UYGULAMA ADI | IKI LED YAKMA

1-Arduino Uno
2-BreadBoard
GEREKLI 3-LED (1 adet kirmizi, 1 adet yesil)
MALZEMELER
4-220() Direng (2 adet)
5-Jumper Kablolar

ACIKLAMA

LED'leri, breadborda takiyoruz. Ardindan direnglerin bir bacagini LED'in arti (Anot) bacagina diger
yani eksi (Katot) bacagini breadborda takiyoruz. Arduino kartimizin GND ucundan aldigimiz gikis
breadboardun paralel baglantilarinin oldugu hatta bagliyoruz. LEd'lerin eksi bacaklarini breadboardun GND
hattinin takili oldugu paralel hatta takiyoruz. Arduino kartimizin 6 ve 3 numarali dijital pininden aldigimiz

gikiglari LED'in arti ucuna takiyoruz. Devremizi Arduino kartimiza yiikleyip galistiriyoruz.

isLEVL

Once kirmizi LED 1 saniye boyunca yanar ve séner. Ardindan yesil LED 1 saniye boyunca yanar ve séner. Bu
siirekli olarak devam eder. Ozetle; siirekli olarak 1 saniye boyunca énce kirmizi LED, sonra yesil LED
yanar.

DEVRE SEMASI
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http://kodlamayap.com/2017/11/28/arduino-uno/
http://kodlamayap.com/2017/11/29/breadboard-nedir-nasil-kullanilir/
http://kodlamayap.com/2017/11/29/led-nedir-nasil-kullanilir/
http://kodlamayap.com/2017/11/29/direnc-nedir-ve-nasil-kullanilir/

MBLOCK KODUV

ARDUINO IDE KODU

Ardumn Programi
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#include <Arduinc.h>

#include <Wire.h>

#include <SoftwareSerial.h>

double angle rad = FI/180.0;

double angle_deg 180.0/FI;

volid setup(){
pinMode (6, OUTEUT) »
pinMode (3, OUTFUT) »

1
void loop()

digitalWrite(g,1);
digitalWrite(3,0);
_delay({l)r
digitalWrite(6,0);
digitalWrite(3,1):
_delay{l):
_loop():
1
vold _delay({float aecunda:ﬂ
long endTime = milli=({) + seconds * 1000;
while(millis() < endTime) loop():
}
vold _loop () {




