BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSiI
8. SINIFLAR SCRATCH DEGERLENDIRME TESTi

1. Yandaki komutun gérevi
asagidakilerden hangisidir?
a) Komut bloklarini tekrarlatir.
b) Komutlari istenilen siire kadar bekletir.
c) Yesil bayraga tikladiginda bu blok altinda siralanmis kod
kiimesini galistirir.
d) Buttin kod kiimelerini durdurur.
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2. Scratch programinda, asagidaki kodlarin hangisi programda
¢alisan biitiin komutlari durdurur?

a) b)

tusu basildiginda

C
) d) biitiin bloklarn durdur

3. - Scratch programlama dilinde yer alan yesil

bayragin gorevi nedir?
a) Programi durdurur.
b) Programi baslatir.
c) Programi siler.
d) Programi kapatir.
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eger . [l rengine degiyor mu? ise

saniyede x: ¥: konumuna git

4. Yukandaki kod bloguna gore asagidakilerden hangisi
yanhstir?
a) Blok tiklandiginda ¢alismaktadir.
b) Kod blogu strekli galismaktadir.
c) Eger beyaz rengi algilarsa x:5 y:-110 konumuna gider.
d) istenen konuma gitmesi 1 saniyede gergeklesir.

5. Once 3 adim git. Sonra 2 saniye bekle. Daha sonra da
“Merhaba” séyle ve bu yapilanlarin hepsi siirekli olsun.

Yukaridaki agiklamaya uygun kod blogu asagidakilerden
hangisidir?

adim git diye konus
adim git

saniye bekle

a) saniye bekle b)

diye konus

diye kon
d) adim git

adim git

saniye bekle

- kez tekrara

diye konus

6. Tiklandiginda ekranda kag kez “Merhaba!” yazisi gériiniir?
A)2 B)3 C)4 D)5

tklandiginda

puan | degiskenini [i] yap

7. Yukaridaki komutlar ne ise yarar?
a) Tiklandiginda puan degiskeni olusturur.
b) Yesil Bayrak tiklandiginda puan degiskeni olusturur.
¢) Tiklandiginda Puan degiskeni bir artar.
d) Yesil bayrak tiklandiginda Puan degiskenini O yapar.

8. Scratch programinda karakterin 1 saniyede X ve Y
koordinatina gitmesini saglayan blok asagidakilerden
hangisidir?

saniyede x: y: [IJ lkonumuna gidin
a

x: L) y: m konumuna gidin
b.

xi degdistirn
C.
q ¥ yi a yapin

9. Scratch programinda, agagidaki kodlarin hangisi igindeki
kodlarin hig¢ durmadan ¢alismasini saglar?

10. Scratch programinda hazirlanmig bir oyunda, sahnedeki
karakter bir sarta baglh olarak hareket ediyorsa asagidaki
kodlarin hangisi kesinlikle kullanilmigtir?

Eger -__- ise
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degistirin

BASARILAR!

EMRAH HAS
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni



