UYGULAMA ADI | TEKLED YAKMA

1-Arduino Uno Karti
2-BreadBoard
GEREKLI 3-LED (1 adet)
MALZEMELER
4-220() veya 330f2 Direng (1 adet)
5-Jumper Kablolar

ACIKLAMA

censen

bacak (katot) yani eksi (-) bacaktan olusmaktadir. Devremize ledi baglarken bu bilgilere gore
e baglamamiz gerekmektedir. Bu bilgilere gore Ledimizi BreadBorda takiyoruz.

Ardindan direncimizin bir bacagini Ledimizin + (Anot) bacagina diger - (Katot) bacagini
BreadBoarda takiyoruz. Arduino kartimizin GND ucundan aldigimiz gikisi Ledimizin Eksi bacagina, 6 numarali
pininden aldigimiz gikigi Ledimizin Arti ucuna takiyoruz. Devremizi Arduino kartimiza yiikleyip devremizi

galigtiriyoruz.

IsLEVI

Siirekli olarak LED, 1 saniye araliklarla yanip séner.

DEVRE SEMASI
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http://kodlamayap.com/2017/11/28/arduino-uno/
http://kodlamayap.com/2017/11/29/breadboard-nedir-nasil-kullanilir/
http://kodlamayap.com/2017/11/29/led-nedir-nasil-kullanilir/
http://kodlamayap.com/2017/11/29/direnc-nedir-ve-nasil-kullanilir/

MBLOCK KODU

ARDUINO IDE KODU

Arduino Programi
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#include <Arduinc.h>
#include <Wire.h>

$include <SoftwareSerial.h>
doukble angle rad = FI/180.0;
double angle_deg = 180.0/FI;
vold setup(){

pinMode (&, OUTEUT) »
}

void loop(){]
digitalWritce(&,1);
_delay({l);
digitalWrite(6,0);
_delay(l);

_loop():

vold _delay({float seconds) |
long endTime = millis({) + seconds * 1000;
while(millis(}) < endTime) loop():

vold _loop () {




