
 

http://scratch.mit.edu  

BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 
bilişim 
SCRATCH PROJE DEĞERLENDİRME ÖLÇEĞİ 

ADI SOYADI: 

NUMARASI: 

SINIFI: 

 

KAZANIMLAR PUAN 
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Projenin adı (5 puan)  

Projenin özgünlüğü (5 puan)  

Problem tespiti (5 puan)  

Problemin çözümü (5 puan)  

Projenin amacını ve kapsamını belirleme (5 puan)  

BÖLÜM TOPLAMI (25 üzerinden)  
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Biçimsel Değerlendirme  

a) Hazırlama sürecinde öğretmenle işbirliği (10 Puan) 

b) Rehberlik sürecinde önerilerin dikkate alınması (10 Puan) 
 

Yazılımsal Değerlendirme 
a) Kod bloklarının doğru kullanımı ve iyi organize edilmesi (20 Puan) 

b) Hata içermemesi (20 Puan) 
 

BÖLÜM TOPLAMI (60 üzerinden)  
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Türkçe’yi güzel kullanma (5 puan)  

Zamanı etkili kullanma  (5 puan)  

Proje hakkında yeterli düzeyde bilgiye yer verme (5 puan)  

BÖLÜM TOPLAMI (15 üzerinden)  

GENEL TOPLAM  

 


