OGRENCININ
ADI SOYADI
OKUL NO
SINIFI

1- Asagidakilerden hangisi kodlama 6grenmenin
faydalarindan biri degildir? (5P)

A) Dikkati gliclendirir.

B) Konsantrasyonu arttirir.

C) Algoritmik diistince becerisini gelistirir.

D) Tuketen bir toplum olmamizi saglar.

2- Asagidakilerden hangisi blok tabanli programlama
araci degildir? (5P)
A) Scratch
B) mBlock

Q) JavaScript
D) Google Blockly

3- Asagidakilerden hangisi Kodris Kodla Blyu
platformunun karakterlerinden biri degildir? (5P)

A) C)@

). D)

4- Kodris Kodla Buiyu sahnesinde Tavsanimiz Poni'nin

toprak yolu takip ederek sonuna ulagsmasi lazim.

Bunun icin Python dilinde yazilmasi gereken kodlar

asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir? (10P)
A) forward(3 . E ©)
turn(left)

forward(3)

B) forward(4)
turn(left)
forward(4)

C) forward(3)
turn(left)
forward(3)

D) forward(3)
turn(right)
forward(3)

5- Scratch uygulamasinin son stirimu kactir? (5P)
A) 1.0 C) 2.0
B) 1.4 D) 3.0
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6- Asagida verilen programlama dillerini ilgili kategoriye
yaziniz. (5P)
C++, Scratch, Python, mBlock, Java

Metin Tabanl Blok Tabanli

7- Gorseldeki Scratch sahne |
alaninda yer alan kuklanin
konumu, asagidaki
seceneklerden hangisi
olabilir? (5P)
A) (120, 90)
B) (100, -70) &
C) (-80,100)
D) (-90,-100)

2:0,¥:0

8- Asagida verilen ifadelerden hangisi yanhgtir? (5P)

A) Programlama dilleri, yabanci dil gibidir. Farkh dil
tirleri vardir.

B) Programda bir algoritmanin islemesi icin aktarilan
tlim veriler “degisken” olarak tanimlanir.

C) Her programin algoritmasi yoktur.

D) Bilgisayar sadece 0 ve 1'lerden olusan makine dilini
kullanir.

9- Yanda gosterilen diigmenin gorevi nedir? (5P)
A) Yeni bir kukla ekler.
B) Yeni bir dekor ekler. @
Q) Yeni bir kod blogu ekler.

D) Yeni bir kostiim ekler.

10- Asagidaki seceneklerden hangi kod, klavyeden
yukari ok tusuna bastigimizda kuklayi yukari yone
baktirir? (5P)
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11- Asagida Mouse1 kuklasinin ekranda yon tuglari ile hareket edebilmesi icin gerekli olan kodlar verilmistir. Buna
goOre Mouse1 kuklasinin herhangi bir yon tusuna basildiginda 5 adim gitmesi istenmektedir. Buna gére hangi yon
tusuna basildiginda yonin tayin edecek degeri ve adim sayisini eksik olan yerlere yaziniz. (20P)

sonraki kostim zonraki kostim sonraki kostiim

12- Asagidaki bir 6dev hazirlama algoritmasi karisik sekilde verilmistir. Algoritmayi dogru bir sekilde yaziniz. (10P)

Ozetleyerek sunuya yaz. ADIM 1o
Sonunda kaynak belirt. ADIM 2 ..o
Buldugun icerikleri not al. ADIM 3 L e
internetten arastir. ADIM4 ................

Buldugun icerikleri oku. ADIM S L.

13- Bir kisinin emek harcayarak hazirladigi bir Grtintin kullanimi ve paylasimi gibi tim yasal haklari asagidakilerden
hangisidir? (5P)

A) Kullanim hakki B) Telif hakki C) Dolasim hakki D) Yayin hakki

14- Youtube sitesine yuklemis oldugunuz bir video klip, eger daha 6nce baskasinin sarkisindan alinti yapilarak mizigi
kullaniimis ise yayindan kaldirilir. Sebebi ne olabilir? (5P)

A) Telif hakki kurallarina uyulmamasi

B) Videonun begenilmemesi

C) Sikayet edilmesi

D) Video icinde hakaret olmasi

15- Yanda verilen gorsele gore asagidaki seceneklerden hangisi, bir kuklayi

k kart
silme yontemlerindendir? (5P) opyasin e

A) Kuklanin sag Ust kosesindeki ¢op ikonuna tiklamak. Digariya aktar

B) Sag tus menusundeki sil komutunu uygulamak.
C) Kukla secili iken klavyeden Delete tusuna basmak.
D) Hepsi.

BASARILAR DILERIM.

EMRAH HAS / Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
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