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İZCİLER ORTAOKULU
2017-2018 SEÇMELİ BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ     
[bookmark: _GoBack] 			7. SINIFLAR 1. Dönem 2. Sınav (Uygulama)
ADI SOYADI	: ________________________________
NO / SINIFI	: ______________ / ________________

Aşağıda ekran görüntüleri verilen canlandırmayı (animasyonu) size belirtilen yönergelere göre oluşturun.

1- Scratch’ta yeni bir proje sayfası açıp, sahnenin arka planını “underwater” olarak değiştirin.  (10 puan)
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2- Resimde görülen karakterleri sahneye ekleyin ve isimlerini resimdeki gibi değiştirin. (10 puan)
[image: ]

3- Köpek balığı kostüm değiştirerek ve sürekli ağzını açıp kapatarak sağa-sola hareket etsin. (20 puan)
4- Diğer balıklar akvaryumun içinde sağa-sola hareket etsin. (20 puan)

[image: C:\Users\Black\Desktop\a1.jpg]Aşağıdaki soruların her birini yeni proje sayfası açarak cevaplandırınız.

5. Yandaki şekli (ters eşkenar üçgen) oluşturacak kod bloğunu yazınız.  (20 puan)





6. İstediğiniz kuklayı kullanarak, BOŞLUK tuşuna basıldığında 3 sn boyunca “Merhaba” diyen, AŞAĞI OK tuşuna basıldığında ise 3 sn boyunca “Kodluyorum” diyen kod bloğunu yazınız. (20 puan)


PUANLAMA ANAHTARI

	SORU
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	PUANI
	10
	10
	20
	20
	20
	20

	ALDIĞI PUAN
	
	
	
	
	
	



EMRAH HAS
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ ÖĞRETMENİ
image2.png
Internet
Downlo.

bte_org tr0

3

gunluk plan
smek

Ac

Kaydedin

Farkli Kaydet

Paylagnt

ier Aktar.

Geri abin | [ leri

7| &
N[ T

Gers alin

<pile

Eketralar

~a
A

P
)

Vardm ister misin? | akvaryyum oyunu ) m@

~) @ or

agretmen.
(A

islam ahlaks
mouss xi57
mousa yi -212

Yeni kasor

Windows 7
Yapi 7600
Bu Windows kopyasi orjinal degil

1027
R . )
VO ems




image3.png
ATCH K0 13 I e 770 (56D CED) B | RS
QUE=-=]

corinim | Algiama

ses sayiar

otem Deiskerier

Secilen Sahne
Hareket blogu yok

chalkboard |

samacn 159 ke

{puzenie J corv= J0J





image4.jpeg




image1.png
Basarilar
cocuklar:)





