
6.
İZCİLER ORTAOKULU 2024 - 2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ ve YAZILIM DERSİ
2. DÖNEM UYGULAMA SINAVI

Adı ve Soyadı: Sınıfı:        Numarası:

SIN
IF

SORULAR

1. Scratch’ta yeni bir proje sayfası açıp kedi kuklasını silip
"Avery Walking" ve "Chick" kuklalarını ekleyin. (10 Puan)

2. "Avery Walking" kuklasının adını "Amaya" , "Chick" kuklasının adını "civciv" olarak değiştirin. (10 Puan)

3. Scratch’ta sahneye “Forest” adlı arka planı ekleyin ve adını "orman" olarak değiştirin. (10 Puan)

4. "Amaya" kuklasının büyüklüğünü 80, "civciv" kuklasının büyüklüğünü 70 olarak değiştirin. (10 Puan)

5. "civciv" kuklasının üçüncü kostümünü silin ve görsel editörde
diğer iki kostümü yanda gösterildiği şekilde, civcivin rengini 
kırmızı ile değiştirin. (10 Puan)

6. "civciv" kuklasının kısa sürelerde kostüm değiştirerek sürekli ağzını açıp kapatmasını sağlayın. (10 Puan)

7. "Amaya" kuklasını sahnenin tam ortasına yerleşmesi için gerekli kodlamayı yapınız. (10 Puan)

8. "Amaya" ve "civciv", sahnede sadece sağa ve sola dönebilsin. (10 Puan)

9. "Amaya" ve "civciv" kuklasının ormanda sürekli olarak sağa ve sola hareket etmesini sağlayın. (10 Puan)

10. Eğer "civciv", "Amaya" kuklasına dokunursa, civciv ormanda kaybolsun ve oyun dursun. (10 Puan)
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