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1. Algoritmanin ginliik hayatimizda kullanimina bir 6rnek vererek agiklayiniz

iFADE TABLOSU

BASLA

isyerin evden yiiriime mesafesinde mi?
ise yuriyerek git.

Araban var mi?

Araban ile git

Toplu tagima kullan

BITIR

Asagidaki akis semasindaki kutucuklara yukaridaki ifade tablosunda yer alan metinlerden uygun
olanlari yazahm.

|




3. Programlama kavramini agiklayarak Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde 6grendiginiz blok
tabanli programlama dilinin adini yaziniz.

4. Asagida tanimi yapilan ifade nedir?

Gunliik hayatimizda farkinda olmasak bile kullaniriz. Ornegin, dis fircaladigimizi diisiinelim. Dis
fircasini yukari asagl yonde hareket ettirerek ayni hareketi birkag defa tekrarlariz. iste, bu bir
.............. islemine 6rnektir. Yani ayni is veya islem tekrar ediliyorsa bu ........... olarak ifade edilir.
............... programlarda ayni islemi siirekli tekrar etmek istedigimizde kullanilan yapilardir.

x konumunu m degistir § x konumunu @ yap

5. Yukarida yer alan kod bloklarinin islevlerini yazip arasindaki farki agiklayiniz.




' e tiklandiginda

Dogum yilinizi giriniz? JRe\=Re] V=N ol=1 (=]

yas v 'iIi suanki yl w - cevap yap

eger yags = @ veya yas > @
e CEQNENIh=M Secimlerde oy kullanabilirsin! e[

e SENNENOIGEN  Secimlerde oy kullanamazsin! el

degilse

6. Yukaridaki kod bloklarina gore asagidaki tabloda bos birakilan yerleri doldurunuz? (2024 yilinda
olma durumuna gore hesaplayiniz!)

Kisinin Adi | Dogum Yili Yasi Oy Kullanma Durumu

Ali 2000

Mehmet 1990

Zeynep 2010
Fatma 2014
Arya 2004

7. mBlock 5 uygulamasinda Arduino ile ilgili kodlari ekrana eklemek icin yapilmasi gereken islemleri
tarif ediniz.
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8. Yukarida verilen devrede bazi kablolarin baglantisi yapilmamistir. Devreyi, LED’ler 6, 8 ve 11. Dijital
pinlere baglanacak sekilde tamamlayiniz.

ﬁ

©Q@ dijital ayarla pin . g|k|§

©Q dijital ayarla pin . cikis m

=

9. Okan belirli bir 151k seviyesinin altinda kendiliginden yanan bir lamba sistemi yapmak istemektedir.
Bunun i¢in LDR 151k sensori ve Arduino Uno elektronik devre karti ile diger devre elemanlarini
kullanarak bir devre tasarlamis ve yukaridaki kod bloklarini yazmistir.

Buna gore yukaridaki kod bloklarinda bos birakilan kisimlari 9. Dijital pine bagli bir LED lamba
oldugunu diisiinerek tamamlayiniz

(LDR Isik sensorii 0 ile 1023 arasinda deger Uretir. Isik arttikca degerde artar.)



10. Arduino Uno ile yapacagimiz projelerin devrelerini tasarlayabilecegimiz, kodlarini yazabilecegimiz
ve similasyon halinde olusturdugumuz projeleri ¢alistirabilecegimiz; ¢evrimigi olarak kullanilan
AUTODESK firmasina ait 3 boyutlu tasarimlarda yapilabilen uygulamanin ismi nedir?




