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1. Klavyeden girilen iki sayidan biyik olani bulan yazilimin algoritmasi asagida karisik olarak olarak
verilmistir. Bu algoritmayi dogru sekilde siralayiniz.

ADIM 1- Birinci sayiyi gir, A

ADIM 2- A>B ise ekrana “Bliyuk sayi: A” yaz
ADIM 3- Basla

ADIM 4- ikinci sayiy gir, B

ADIM 5- B>A ise ekrana “Blyik sayi: B” yaz
ADIM 6- Bitir

2. Gulizar 6gretmen ve 6grencileri, gittigi bir okul gezisinden dénis i¢in servis otobusiine ulasmak
istiyor. Ogretmen ve 6grencileri, ok isaretlerini (&,1,—,1 ) kullanarak servis otobisiine ulagtirabilir
misin?

Kullandigin yolun algoritmasini yan tarafa, ilerle ve yon kavramlarini (saga don, sola don)
kullanarak yazin.
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3. Bir dosyayi agmak veya bir mizik dosyasini dinlemek i¢in bile milyonlarca satir kod yazilmasi gerekir.
iste bu kodlarin olusturdugu biitiine program diyoruz. Bilgisayarinda ya da tabletinde yiiklii olan
programlardan 3 tanesinin ismini yazar misin?




4. Akis Semasinda Kullanilan Sekillerin yanlarina ne amacgla kullanildiklarini yaziniz.

5. Scratch uygulamasinda ekranda olmayan bir kodu (6rnegin kalem kodlari) eklemek igin yapilmasi
gereken islemleri yaziniz?




1 » tusuna basilinca

kostim 1 » kihdina geg

2 -» tusuna basilinca

kostim 2 v  kiligina ge¢

6. Yukaridaki kodlari inceleyiniz. Klavyeden 1 ve 2 tuslarina basildiginda neler olacagini agiklayiniz.
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7. Ustteki ekranda 20 piksel araliklarla gizilmis kareli defter gériinimlii bir alan vardir. Alanda fare ve
belirli araliklarla bir diizene gére dagitilmis olan peynir toplari bulunmaktadir. Fare, tiim peynir
toplarini yemek istiyor. Peynir topunu yemesi icin peynirin oldugu yerde 1 saniye beklemesi gerekiyor.
Farenin tiim peynir toplarini yemesi icin gerekli olan kodlari asagidaki kod bloklarini gerektigi kadar

kullanarak olusturunuz.
x konumunu . degistir § y konumunu ' degistir

. defa tekrarla C‘ . derece don ") . derece don
. saniye bekle

' e tiklandiginda




8. Arduino Uno elektronik devre kartini kullanarak yapilabilecek bir proje fikri yaziniz.

9. Asagida gorseli ve adi bulunan devre elemanlarinin gérevlerini agiklayiniz.
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Arduino Uno basladiginda

surekli tekrarla

©Q dijital ayarla pin o cikis

@ saniye bekle

o0 dijital ayarla pin @) ciks

o saniye bekle

©Q dijital ayarla pin o cikis

©Q dijital ayarla pin e cikis
oo dijital ayarla pin (@) cllas
| @ saniye bekle

.O(D dijital ayarla pin m cikis
IGO dijital ayarla pin ° cikis

o saniye bekle

O dijital ayarla pin () cls

10. Yanda verilen kod bloklarini
inceleyiniz. 6. dijital pin KIRMIZI,
8. dijital pin SARI, 11. dijital pin
YESIL ISIK olmak (izere kodlar bir
trafik 1s1ginin ¢calisma seklini
gostermektedir. Buna gore trafik
IsIgInin ¢alisma sistemini
algoritmasina uygun sekilde
yaziniz.
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