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1. Zekiye teyze, her cumartesi sabahi evde yumurta olup olmadigini kontrol eder. EGer cumartesi giinii
evde yumurta kalmamissa bakkala giderek 30 adet yumurta alir. Ciinkii iki ogluna da her sabah
yumurta haslayip kahvalti hazirlar. Béylece ¢ocuklarinin, okula daha saglikli ve zinde gitmelerini
saglar. Aldigi yumurta sayisi 1 hafta boyunca yeterli geldigi icin kontrolii cumartesi haricinde hicbir
glin yapmaz.

Yukarida belirli bir senaryo verilmistir. Buna gore gerekli algoritmayi olusturunuz.
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Yukaridaki sekilde her daire 1 adim mesafededir. Buna gore sekildeki karakterin asagidaki komutlar
uygulandiginda izleyecegi yolu ve ulasacagi daireyi belirtiniz.

NOT: Karakterin baslangi¢ yonu sag tarafa ( = ) dogrudur.

ilerle — Sola D6n — llerle — Sada Dén — 3 kez tekrarla (ilerle) — Saga D6n — ilerle — Sola Dén — ilerle —
Sola D6n — 2 kez tekrarla (ilerle)

3. Veri tirlerinin isimlerini yaziniz ve bir programda neden farkh veri tiirleri kullanilir? Agiklayiniz.




4. Klavyeden girilen yas bilgisine gore, kisi 18 yasindan biiyiikse ehliyet alabilecegi degilse ehliyet
alamayacagi bilgisini ekrana yazdiran algoritmayi asagida verilen akis semasi iizerinde dogru
sekilde olusturunuz.
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** Mag cok gollii gegiyor.

«* Dairenin alanini hesaplarken Pi sayisi(22/7) kullanilir.
** Bugiin hava ¢ok sicak.

** \Voleybolda her takimda 6 oyuncu sahada yer alir.

** Formula 1 yarislarinda arabalar ¢ok hizli giderler.

Yukaridaki ciimleleri inceleyiniz. Buna gére;

Mactaki gol sayisi,

Pi Sayisi,

Hava sicaklig,

Voleybolda bir takimda sahada bulunan oyuncu sayisi,
Formula 1 yarislarindaki arabalarin hizi
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verilerinin sabit mi degisken mi oldugunu belirtiniz.



6. Algoritma ve akis semasi kavramlarini tanimlayip arasindaki farki agiklayiniz.

7. Alya katilacadi yarismada sunacadi proje icin ¢ok giizel bir kaynak internet adresi bulmustur. internet
sitesi arastirmaya ¢ok uygundur ve lstelik Alya’nin arastirmasini destekleyecek bir uygulama yazilimi
da icermektedir. Yazilm bilgisayara indirilebilir olmakla birlikte bunun igcin bazi izinlere gereksinimi
vardir. Uygulama 13 yasin altindakilerin kullanimina agik degildir. 13-18 yas araliginin kullanabilmesi
icin e-posta onayli veli izni gerekmektedir. E posta ile gelen onay kodu 2 defa yanlis girilirse sistem girise
izin vermemektedir.

18 yas lizeri yas grubu ise kullanabilir.

Verilen bilgiler gergcevesinde Alya’nin bilgisayarina indirmek istedigi uygulama yaziliminin
algoritmasi olusturulmustur. Algoritmayi kontrol edip hatali adimlar varsa diizeltiniz.

VERILEN ALGORITMA OLMASI GEREKEN ALGORITMA
. Basla

. E Posta gonder

. Kod yanlis ise 7. adima git.

. Sayac degiskenine 0O ata.

. Sayac degerini 1 arttir.

. Veli e-posta adresini iste.

. “Indirme islemi kullaniminiza
acllamamaktadir” yaz.

8. Yas degerini oku.

9. Yas 13’den kiiglik ise 13. adima git.

10. Sayag degeri 2'den biyik ise 13. adima git.
11. E-Posta ile gonderilen onay kodunu oku.

12. Dosya indirme islemini yap ve 14. adima git.
13. Yas 18’den buyik ise 12. adima git.

14. Bitir
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8. Asagida yer alan ciimlelerde kullanilmasi gereken mantiksal operatorleri belirtiniz.
(ve, veya, kiglik esittir, biiyiik esittir, degil mantiksal operatérleri kullanilacaktir.)

e Sinifi gegmek igin derslerimin ortalamasinin en az 50 olmasi gerekiyor.

e Sehirici yollarda hizimin 50 km/sa’den fazla olmamasi gerekiyor.

e Ogretmen kalem ile silgisi olmayana sinav yapamayacadini séyledi.

e Gorsel sanatlar 6gretmenimiz bu resimde kuru boya ya da pastel boya kullanabilecegimizi séyledi.
e Yarin hava soguk olmazsa dondurma yiyebiliriz.



9. Problem kavramini tanimlayarak basit problem ile karmasik problem arasindaki farki agiklayiniz.

10. Veri miktari ve yapay zeka arasindaki iliski hakkinda yorumunuzu yaziniz.




