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1. Bilgisayar programlari veriye erisir ve bu veriyi kullanirlar. Veriler, tiiriine bagh olarak farkli sekilde
saklanir. Bu veriler rakam, harf, 6zel karakter veya mantiksal ifadeler olarak kaydedilir.

Asagida verilen cliimlelerde koyu harflerle belirtilen verileri, tabloda ilgili veri tipinin yanindaki
béliime 1’er 6rnek olacak sekilde yaziniz.
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NSRNENEN

Bugtin bilisim teknolojileri dersimiz oldugu icin ¢cok heyecanliyim.

E-posta adreslerinde kullanici adi ile e-posta hizmeti veren web sayfalari arasinda @ yer alir.
Sence o lise mezunu mudur? Evet.

Atatlrk'lin dogum tarihi resmi olarak 19 Mayis 1881'dir.

Elektronik tablolama programi olan Excel’de 1.048.576 satir, 16.384 siitun bulunur.

Veri Tipi Ornek

Sayisal Veri Tipi

Karakter Veri Tipi

Karakter Dizisi Veri Tipi

Mantiksal Veri Tipi

Ozel Veri Tipi

2. Asagidaki ciimlelerde belirli bir ifadenin tanimi yapilmistir. Bu ifadenin ne oldugunu yaziniz.

Bir problemin ¢6ziimii icin adim adim yazilmis talimatlara denir. Bir problemin nasil ¢éziilecegi veya
bir hedefe nasil ulasilacagi konusunda adim adim uygulanan bir siirectir.

3. Akis semasi nedir, ne amagla kullanilir? Agiklayiniz.

4. Agirhgi 30 tonu bulan, neredeyse bir ev biiyikliigiindeki diinyanin ilk elektronik bilgisayari olarak
kabul edilen cihaza verilen isim nedir?




5. a) Asagidaki haritada N , > , ¥ , €& yon tuslarini kullanarak tavsanin havuglara en kisa
yoldan en az adimla ulagmasini saglayiniz.
b) Kullandiginiz yolun algoritmasini haritanin sagindaki algoritma boliimiine; “ilerle, saga dén, sola

dén” komutlarini kullanarak yaziniz.

Algoritma

\

6. Asagidaki tabloda bir bilgisayar oyununda kullanilan ve bir markette satilan iiriinlere dair bazi
kavramlar verilmistir. Bu kavramlardan hangilerinin sabit hangilerinin degisken oldugunu belirtiniz.

Bilgisayar oyununda kullanilan kavramlar ve

Markette satilan Uriinlere dair kavramlar ve

degerleri degerleri
Seviye 5 KDV %18
Puan 10.523 Uretim Yeri Ankara
Kullanicr adi admin Uriin Fiyat 20TL

7. “Ginliik hayatimizda farkinda olmasak da tim islerimizde ashnda algoritma kullaniriz. Cay
demlerken, yemek pisirirken, okul bahgesinde arkadaslarimizla bir oyun oynarken, bilgisayar
a¢iimadiginda ve daha bir¢ok konuda ¢éziim veya slireg igcinde belirli asamalari sirasiyla gergeklestiririz.
Bilgisayar veya mobil cihazlar icin program gelistirirken yapacagimiz islemlerin en kisa yoldan dogru ve

sirali olarak ifade edilmesine de algoritma diyoruz.”

Yukaridaki metinde yer alan bilgilere gére istediginiz bir konuda en az 6 adimdan olusan bir
algoritma olusturunuz.




8. Bir akis semasinda karar noktasi neyi ifade eder? Karar noktasinin birden fazla gikisi olabilir mi,

varsa sebebini agiklayiniz.

9. Asagidaki tabloda bazi kurallar ve buna bagla bazi ciimleler verilmistir. Ciimlelerden ¢ikan

sonuglari tablonun sagindaki SONUC béliimiine yaziniz.

KURAL

CUMLE

SONUG

Parkta oynamak icin 7 yasindan
blylk veya ebeveyninizin
yaninizda olmasi gereklidir.

Ali 6 yasindadir ve annesiyle
birlikte parka gitmistir.

Asude 9 yasindadir. Cani ¢ok
sikilmistir ve parkta oyun
oynamaya karar vermistir.

Siniftan gecmek igin tiim
derslerin ortalamasi en az 50
ve Tirkge dersinin ortalamasi
en az 70 olmahdir.

Ahmet’in tim derslerinin
ortalamasi 76dir. Turkce
dersinde ise 68'dir.

Elif’in tim derslerinin not
ortalamasi 52 olmasina ragmen
Turkce dersinden 75
ortalamaya sahiptir.

Eger 6devlerini saat 16.30’dan
once bitirirsen disari
cikabilirsin.

Veli, saat 16.30°da annesine
soyle seslenmistir: “Sadece
bilisim teknolojileri ve yazilim
dersi 6devim kaldi. Biraz disari
cikabilir miyim?”

Deniz’e bugiin higcbir 6gretmeni
o6dev vermemistir.

Bir sehrin nifusu 500.000’den
kiiclk degil ise bliylksehir
olarak kabul edilir.

Amasya’nin niifusu 2023 yili
sonunda 289.456 kisi olmustur.

Aydin’in nifusu 2023 yili
sonunda bir 6nceki yila gore
24.248 kisi azalarak 678.451
kisi olmustur.

Araba yarisi oyununda kaza
yapma sayisi buyik esit 3 ise
oyun sonunda tim puanlari
sifirlanir.

Araba yarisinda 5 kez kaza
yapsam da en hizli araba
olmayi basardim.

Biraz yavas gidiyorum ama hig
kaza yapmadim.




10. Coziilmesi gereken her sorun problem olarak ifade edilir. Problemler; basit problemler ve
karmasik problemler olarak ikiye ayrilir.

Basit Problem: Basit adimlardan olusan ve her kosulda ayni yénde ilerleyerek ¢éziilebilen
problemlerdir.

Karmasik Problem: Duruma 6zgii ve sartlara gére degisebilen ¢6ziim adimlarindan olusan ve alt
problemlere ayrilabilen problem tiirleridir. C6ziim i¢in takim ¢alismasi gerekebilir.

Yukarida basit ve karmagsik problemlerin tanimi verilmistir. Buna gore asagida verilen problemlerin
basit problem mi karmasik problem mi oldugunu belirtiniz?

Mutfakta balik pisirdik ve evin her odasina balik kokusu yayild..
Okul ¢ikisi, (iriin dosyami okulda unuttum.

2 glin sonra Bilisim Teknolojileri ve Yazilim projesini teslim etmem gerekiyor ama heniiz projeyi
tamamlamadim.

Arabamiz ¢ok kirlenmis.

Arabamizin lastigi patlad.




