2026-2027 Egitim Ogretim Yili ........... Ortaokulu [ ToplamPuan )
5. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi { J
1. Donem 1. Ortak Yazili Sinavi

[Adl Soyadi: Sinifi: Okul Numarasi: ]

Soru 1:
Mert, hastaneden randevu alirken, okulda ders dinlerken, markette alisveris yaparken ve Van’daki dedesini
ararken farkli bilisim teknolojisi cihazlarindan yararlanmaktadir. Mert'in kullandigi bu cihazlara 4 farkli 6rnek

veriniz ve karsisina bu cihazlarin kullanildigi alanlari yaziniz. (20 Puan)

Soru 2:

Zeynep, okul sonrasinda her giin saatlerce bilgisayar basinda oyun oynamakta ve akilli telefonunda vakit
gegirmektedir. Son zamanlarda boyun ve sirt agrilari gekmeye baslamis, ayrica arkadaslariyla yiiz yiize vakit
gecirmeyi birakarak yalnizlasmstir.

Bu vaka orneginden hareketle, bilisim teknolojilerinin kontrolsiiz ve asiri kullaniminin bireyin fiziki ve

sosyal sagligi lizerindeki olumsuz etkilerini ikiger ornekle aciklayiniz. (20 Puan)

Soru 3:

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde EBA platformuna giren Defne, "Yapay Zeka - Dogal Zeka Oyunu"
adli egitici oyunu oynamaktadir. Karsisina gelen 1. kartta robot ve insan beyni gorseliyle birlikte "Sesli
Asistanlar" 6rnegi cikmis ve oyun Defne'den bu 6rnegin yapay zeka mi yoksa dogal zeka mi oldugunu
se¢mesini istemistir. (20 Puan)

a) Defne bu kart icin "Yapay Zeka" butonunu mu yoksa "Dogal Zeka" butonunu mu segmelidir? Nedenini
sesli asistanlarin calisma seklini goz 6nlinde bulundurarak kisaca aciklayiniz.

b) Giinlik hayatimizda yapay zeka teknolojisinin kullanildig iki farkli alana veya cihaza 6rnek veriniz.



Soru 4:
Asagida verilen dijital vatandaslik durumlarinin karsilarina hangi dijital vatandaslik uygulamasinin
kullanildigini yaziniz: (20 Puan)
» Ders notlarini, sinav tarihlerini ve devamsizlik durumunu kontrol etmek icin kullanilan MEB tarafindan

hazirlanan uygulama:

Soru 5:
Bilgisayar sistemini olusturan Donanim ve Yazilim kavramlarini tanimlayiniz ve asagida her biri icin gorseli

verilen ikiser 6rnegin (donanim/yazilim) adini yaziniz. (20 Puan)

Donanim Yazilim
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