iZFi!.E!t ORTAOKULU 2024 - 2025 EGITiM iif;mzrirl YLl
& BILISIM TEKNOLOJILERI ve YAZILIM DERSI
‘§ 2. DONEM 2. YAZILI SINAY

Adi ve Soyadi: Sinifi: Numarasi:

<) SORULAR €&

’ 1. Yanda verilen kod blogu ¢alistinidiginda
Scratch uygulamasinda sahneye ne ¢izdigini
yandaki kareli alanda gosteriniz. (20 Puan)

/ kalemi bastir

Kareli alanin her bir karesinin uzunlugu 25 pikseldir.
Cizilecek sekli bu degere gore, isaretlenmis olan
baslangic noktasindan baslayarak ciziniz.

kalemi kaldir

’ 2. Asagidaki ifadede bos birakilan yerlere dogru degerleri giriniz. (10 Puan) L

Scratch sahne alaninin genisligi ............. piksel, yuksekligiise ............. pikseldir. T

f 3. Scratch uygulamasinda ekranda gizim yapmak igin "Uzanti Ekle" digmesiyle kitiiphaneden hangi eklentiyi

eklememiz gerekir? Yaziniz. (5 Puan)
GdzUm Ustinizde!
Sinav sorularina
odaklanin.

‘ 4. Scratch uygulamasinda sahneye eklenen karakterlere ne ad verilir? (5 Puan)

’ 5. Scratch uygulamasinda karakterlerin goérinidmlerindeki degisikliklere ne ad verilir? (5 Puan)

‘ 6. Yanda verilen kod blogu Scratch uygulamasinda hangi kategoriye aittir? Yaziniz. (5 Puan)
adim gi

’ 7. Bir futbol oyunu tasarlayan Adem, top i¢in yanda verilen kod bloklarini kullanmistir.
Bu kod blogu calistirildiginda futbol topu ne yapar? Agiklayiniz. (10 Puan)




’ 8. Asagida verilen kod bloklari ne ise yarar? Yaziniz. (10 Puan)

X konurmuinu @ deqistir

’ 9. Yanda verilen kod bloklari ¢calistirildiginda karakter ne yapar? Agiklayiniz. (10 Puan) I

stirekli tekraria

@ adim git

sonraki kostiim

kenara geldiyse sek

‘ 10. Yandaki gorselde elma toplama oyununda yer alan kod bloklarindan biri
ve oyundaki kuklalar gosterilmektedir. Buna gore asagidaki ifadeleri dogru bir e tiklandignda

ekilde tamamlayiniz. (20 Puan
¥ y ( ) Puan -  degiskenini a yap

A) Elma, Sepet'e degdiginde puan degiskeni ......... artar.
jirekli tekrarl
B) Elma, sepete degdiginde, .....cceoeeveerieneeenineine bir konumda belirir. -
C) Oyun her bagladiginda puan ............. olur. eger Sepet v e degiyormu? - ise

D) Bu oyunu daha eglenceli hale getirmek igin kod bloklarina hangi eklemeleri
yapabiliriz? Bir 6neride bulun.

rastgele konum - e git

Merhaba gocuklar!
* Sinav boyunca dikkatli olun, her soruyu
anlayarak okumaya caligin.

« Lutfen temiz ve dizenli vazmaya ézen
gosterin.

= Puanlar her sorunun bitiminde belir tilmigtir.
Hepinize bagarilar dilerim,
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