


Bir sUrecin adimlarini gorsel ya da
sembolik olarak gosterir.
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Farkl hareketler icin
Farkli semboller kullanilir.
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1 cay bardag 2 su bardagi un a Malzemeleri
yogurt ve 1 cay Findik ve Evet Ek| karistir ve
bardas Y e ekleve Ly aovar o— ¢ |— :

ardagi zeytinyagi karistir kabartma tozu
ekle ve karistir mi? ekle
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Bir problemin ¢6zomuine
yonelik olusturdugumuz
algoritmalari adim adim
tanimak ve
programlarken hangi
islemleri yapacagimiz
anlamak amaciyla akis
semalarindan yararlariniz.




<& Akis semalari cesitli
sekillerden olusur.

Bu sekillerin bir cogu matematik
dersinde kullandigimiz

geometrik sekillere cok
benzer. =



 Blag germas: sembolleri

Akisi baslatir ve bitirir.

DIKDORTGEN
Eylemi/islemi belirtir.

PARALELKENAR
Disaridan bilgi/veri girisini belirtir.




ESKENAR DORTGEN
Karar verme merkezidir.

- DALGALI DORTGEN
Ekran / yazici ciktis.
OKLAR

Akis yonunu gosterir ve
sembolleri birbirine baglarlar.

ALTIGEN
Tekrar eden komutlari belirtir.
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1. ve 2. sayyl
karsilastirarak bOoyUk
sayiyi bul
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Sonuc = BUyUk say -
Kicuk sayi
\

Sonuc degerini yaz.
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