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‘ Kusun solucan almasi ve yuvasina

ulasmasi icin yon acisim degistir.
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Tebrikler!

Bu seviyeyi 1 satir JavaScript ile gozdinuz:

heading({45);

2. seviye igin hazir misiniz?
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Eder solucan varsa bir yonde degiisn =
gitmesi, ya da solucan yoksa
bagka bir yonde gitmesi icin bu :

blogu kullan.
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eksenindeki sayilari
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kullanarak kosul
olusturma.

Blockly Cyunlar : Kug

3

3. Seviye:'Eger

ve ‘Degilse’
komutlarini
kullanarak kosul
olusturma.




Blockly Oyunlar : Kus 5 10

* 5. Seviye: ‘X' ve 'y’ +
eksenlerindeki sayilari p—
okuma, '« ve ‘¢
sembollerini 2
kullanarak kosul
olusturma.

Blockly Oyunler - Kug 6 Tirge voes | | ] |
2 * 6. Seviye: ‘Eger’,

‘ .. .
> Deqilse eger’ ve
J ‘Degilse’ ifadelerini
kullanarak kosul

olusturma.



Blockly Oyunlar : Kug 2 10

degilse | yono EIR

Blockly Oyunlar : Kus 3 10

/J E
Blockly Oyunlar : Kus ¥ 10
» Programi Calist

E
[

Blockly Oyunlar : Kus H3 10

solucan yoksa

» Programi Calistijlie

» Program| Calighr



