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Siber Zorbalık

Dijital Vatandaşlık

Kişisel Verilerin Korunması

Dijital Ayak İzi

Ömer, çok sevdiği bir oyunun müziğini YouTube kanalındaki
videosunda izinsiz kullanır.

Bir grup öğrenci, sınıftaki arkadaşlarının komik bir fotoğrafını çekip
WhatsApp grubunda onunla dalga geçer.

Ayşe, internette gördüğü "Yarın okullar tatil" haberini kaynağını
kontrol etmeden tüm gruplarda paylaşır.

Bir oyun sitesi, kayıt olurken kullanıcının ev adresini ve annesinin
kızlık soyadını istemektedir.

Can, 5 yıl önce paylaştığı kaba bir yorumun bugün karşısına
çıkmasından rahatsız olur.

Sanatçının emeği mi önemli, yoksa Ömer'in videoyu
güzelleştirme isteği mi? Kaynak gösterse yeterli olur

"Şaka yapmak" ile "zorbalık" arasındaki çizgi nerede başlar?
Karşı tarafın üzülmesi bir sınır mıdır?

Bilginin doğruluğunu teyit etme sorumluluğu kime aittir?
Yanlış bilgi yaymak topluma nasıl zarar verir?

Bir oyun için bu kadar özel bilgiye ihtiyaç var mı? Hangi
bilgilerimizi kimlerle paylaşmalıyız?

İnternete yüklenen bir şey gerçekten silinir mi? Gelecekteki
"biz", bugünkü paylaşımlarımızdan nasıl etkilenir?

OKUL NO: 

ADI SOYADI:

Tartışalım

Bilişim Etiği Anayasası

Bilişim Dünyasında

Pusulamız Etik

KAVRAM GÜNLÜK YAŞAMDAN BİR SENARYO ETİK TARTIŞMA

Aşağıda verilen bilişim etiği kavramlarını günlük hayat senaryoları üzerinden analiz edelim ve etik sınırları tartışalım. Tabloya uygun
şekilde üç tane kavram belirleyip bu kavramlara uygun olarak günlük yaşamdan senaryo yazalım ve tartışma sorusu belirleyelim.

Bir eylemin etik olup olmadığını anlamak için kendimize hangi soruları sormalıyız?
(Örn: Bana yapılsa üzülür müydüm? Bu yasal mı?)

Dijital dünyada 'Görünmez' olmak, bize kuralları çiğneme hakkı verir mi?

Öğrendiklerimizden yola çıkarak kendi dijital dünyamız için 3 maddelik bir "Bilişim Etiği Anayasası" yazalım.

ÇALIŞMA KÂĞIDI 


