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6.SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI ve YAZILIM DERSI YILLIK PLANI

o . . P . " - " SOSYAL - DUYGUSAL o KURYAZARLIK R
AY 1 oot o
HAFTA saari | TEMA ICERIK GERGEVESI GGRENME CIKTILARI SUREG BILESENLERI OLOME VE DEGERLENDIRME | foc v o iteri DEGERLER e BELIRLI GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
z Eb :em\lwtci bil;wrlne‘knolzi‘ﬂerine ilisk:n klavramlan :mkn;ler. Ogrenciler, farkl teknolojilerin kullanim alanlarini igeren bir sunum
2 E] BTY.6.1.1. Yeniliksi Bilisim Teknolojilerini Siniflandirabilme k;:y?;;(fr‘m: ki roliyie glendrr yapabilir ya da sinifta bir “teknoloji fuari” diizenleyerek farkl
s ©) Yeniliki bilisim teknolojilerini kullanim alanlarina gére gruplandinir. kategorilerdeki yeniliksi teknolojileri tanitabilir.
= Ogrenciler sinif icinde artinimis gerceklik uygulamalarini kullanarak
z bitki ve hayvanlarin ézelliklerinin kesfedildigi bir doga kesif etkinligi
v ilirler.
berecel uanlama snata,|$2811 Kendi Tomma, Ogrenciler, yapay zeka ve diger yenilikgi teknolojilerin gelecekte
4 iletisi toplumda ne gibi degisiklikler yaratacagina dair bir kisa film veya
I . Gozlem formu, SDB2.1. Iletisim, D3. Caliskanlik, P BID1 degisik M s! v
Yenilikgi Bilisim Teknolojileri ; o . Frayer model; SDB2.2. Is Birligi D5, Duyarlik, 082 Dijital Okuryazarhk skeg yazmalar istenebilir, yazdiklari senaryolar sinifta
Bilsim Teknolojlerinin Gelecei a) Bilisim teknolojilerinin giiniimiize kadar olan gelisiminden yola gikarak ¥e 2 S0B3.1. Uyum . Duyarlilik, 3 ¥ canlandirmalar istenebilir.
5 varsayimlarda bulunur. Web 2.0 araglari, DB23. Soml' D20. Yardimseverlik B
- b) Bilisim jilerinin gelecekteki olast yonelik éruntileri gorevi Fa,k""d'ahk
2 listeler. iIkogretim Haftas! Destekleme
& 2. Hafta: 2 BTY.6.1.2. Bilisim teknolojinin gelecekteki durumlarina yénelik cikarim c) Bilisim jilerinin gelecekteki olasi yénelik Ogrencilerin bilisim teknolojilerinin tarihsel gelisimini
15-19 Eyliil yapabilme karsilastirmalar yapar. 15 Temmuz Demokrasive | gorsellestirebilmeleri igin zaman gizelgesi
¢) Bilisim teknolojilerinin olasi gelisimlerinin toplum Gzerindeki etkilerine Will Birlik Gund gorselleri kullanilabilir.
iliskin &nerilerde bulunur. o X . Sanal teknoloji teknoloji muizesi gezisi yaptirilabilir.
:)e?\e\:;:\dt:l:no\oulenmn olasi gelisimlerinin toplum iizerindeki etkilerini Bilisim teknolojleri kavramlarin igeren kartlar
irir. oy
8 hazirlanabilir.Ogrenciler bu kartlari kullanarak
eslestirme oyunlari veya basit bilgi yarismalari oynayabilir.
a) Tablolama programlarinin temel 6zelliklerin tanir.
3. Hafta: b) Uygun tablolama programini belirler. seraintent
IS 2 BTY.6.2.1. Tablolama programlarindan yararlanabilme ©) Belirlenen tablolama programinin arayiz ozelliklerini kullanir. enginlestirme !
v ) Kullanilan tablolama programini kullanim alanlari/verimliligi agisindan Giincel olarak kullanilan elektronik tablolama yazilimlari arastirilip
degerlendirir. bu yazilimlarin benzerlik ve
farkliliklarinin ele alindigi bir sunu hazirlamalari istenebilir.
Farkli elektronik prog| i i i bir
a) Tablolama programlarinin kullanimina yénelik problemleri belirler. aylik gelir-gider hesaplamalarinin
" :. Hafta: ) BTY.6.2.2. Tablolama programlanyla veri ydnetebilme b) Tablolama belgesinde kullanilacak verilri toplar ve dizenler. yapildig bir
ylil- 3 Ekim ©) Tablolama belgesindeki bulgulara ulasr. istenebilir.
) Tablolama belgesindeki bulgulari yorumlar. E\ektronikv prog ailesinin
ulasabilecekleri bir isletmenin (bakkal, kirtasiye, manav, vb. ) bir
o) Ses dizent temel seelliderini tani. aylk kar-zarar durumun hiicre adresi ve matematiksel operatérleri
5. Hafta: o b) Uygun ses diizenleme programini belirler. veya formiiller kullanarak hesaplandigi elektronik tablolama dosyasi
éloazk?ﬁ 2 s BTY.6.2.3. Ses <) Belirlenen ses diizenleme programinin arayiiz ézelliklerini kullanir. hazirlatilabilir.
= ¢) Kullanilan ses diizenleme programini kullanim alanlari/verimliligi Elektronik pi en cok i hatalar
& agisindan degerlendirir. ve bunlari giderme yéntemlerinin bulundugu bir sunu dosyasi
=
Z hazirlatilabilir.
o - . .
w a) Ses belgesi yapilacak gergek hayat problemini belirler. Cevrim ici ortamlarda kullanilabilen elektronik tablolama
= b) Ses belgesi hazirlama sirecinde kullanilacak hikaye/senaryo unsurlarini 03, Galskaniik programina dair egitici videolar barindiran
2 [Tablolama Programlari belirler. Performans gérevi SDBL.2. Kendini D6 Diirdistlik, tcretsiz egitsel video igeriklerinin internetten arastinimasi, en iyi
o Hafta: Z  |1ablolama Programlarinda Veri Yonetimi BTY.6.2.4. Ses belgesi igin kurgu olusturabilme ) Belirlenen unsurlar kapsayan hikaye/senaryo olusturur. Dereceli puaniama anahtar, SDI‘;;eln;e?:r;d " DB, Mahremiyet, g:; r;.lgtl:l::(ryraz::ﬂ video kanallarinin listelenmesi ve bu yayinlarin farkit boyutlaryla
1317 Ekim 2 & |Ses Dosyalarinin Temel Ozellikleri ] yoy agisindan deg Kontrol listesi, Uyariama (6 ‘Vans tma), |D: Merhamet, ooa G';' ol uryazarti, (kapsami, video siiresi, videonun zorlugu vb.) karsilastiriimasi
£ |ses Dizenleme Programlan BTY.6.2.5. Ses belgesi olusturabilme Web 2.0 araglari, ¢ » 1ensitmal 1512 sabr, - istenebilir.
z N 8! P a) Tasarlanan hikaye/senaryo unsurlarindan uyumlu bir ses belgesi 62 des SDB2.1. iletigim, okuryazarhig, L o o L
2 | Video Dosyalarinin Temel Ozellikleri olusturur. del;:f;':::e"x 'Vj::'a" SDB2.2. s Birligi, gi: i:;:::;'"k 0B7. Veri okuryazarli Bir film veya dizinin gekiminin nasil yapildig ile ilgili sunum
z 3 |Video Dizenleme Programlar b) Olusturulan ses belgesini belirlenen dlgiitler agisindan degerlendirir. SDB3.2. Esneklik D19, Vatanseverlik yapmalari istenebilir.
w ﬁ : Ogrencilerin grup olusturarak bilisim alaninda calismalar yapmis
Tirk bilim insanlarinin tanitildig
) 2) Video diizenleme programlarinin temel zelliklerini tanir. videolar hazirlamalari istenebilir.
. § b) Uygun video diizenleme programini belirler.
m'_u Eki‘m 2 w BTY.6.2.6. Video c) Belirlenen video diizenls arayiiz kullanir. Destekleme
5 ©) Kullanilan video diizenleme programint kullanim alanlari/verimliligi Ev ya da okullarinda elektronik hesaplama programlarinin
agisindan degerlendirir. gi durumlarin istenebilir.
"Tablolama programlari nelerdir? , Ne ise yararlar?, Kullanim
amaglari nelerdir?, Kullanim kolayliklarina
1 1. YAZILI SINAV gore programlarini deg iriniz?" konu basliklarini
igeren bir sunu
hazirlamalart istenebilir.
a) Video belgesi yapilacak gergek hayat problemini belirler. Video diizenlerken dikkat edilmesi gereken unsurlar ile etkili bir
arEE b) Video belgesi hazirlama sirecinde kullanilacak hikaye/senaryo videoda olmasi gereken niteliklerin
27-31 Ekim BTY.6.2.7. Video belgesi icin kurgu olusturabilme “";"I’_‘al”"' be"”e"‘ . Hikayel: st arastirilip sinifa sunulmasi istenebilir.
1 ) Belirlenen unsurlart kapsayan hikaye/senaryo olusturur. 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami | Ogrencilerin bireysel ilerlemelerine olanak taniyan istedikleri
BTY.6.2.8. Video belgesi olusturabilme a) Tasarlanan hikdye/senaryo unsurlarindan uyurnlu bir video belgesi konularla ilgili ses ve video dosyalari
olusturur. diizenlenmesi istenebilir.
b) Olusturulan video belgesini belirlenen dlgiltler agisindan degerlendirir
s X
H 9. Hafta: 2 OKUL TEMELLI PLANLAMA* Atatiirk Haftasi
2 37 Kasim

1. DONEM ARA TATILI: 10- 14 Kasim 2025
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IGERIK CERGEVESI

OGRENME GIKTILARI

iletisim Teknolojileri Ve Gesitleri
internette ileri Dizey Arama
Yeni internet Teknolojileri

Bilisim Etigi ilkeleri
Givenli Siber Ortam

Yapay Zeka gin Girdi Olusturma
Yapay Zeka Araglarini Kullanabilme
Yapay Zeka Araglar ile Model Gelistirme

SOSYAL - DUYGUSAL OKURYAZARLIK
SUREG BILESENLER| ‘OLCME VE DEGERLENDIRME SERENME BECERILER] DEGERLER BECERILER] BELIRLi GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
i Ogrencilere, verilen bir konu hakkinda farkl arama motorlarini
a) ileri diizey arama yapmak icin kullanabilecegi arama motorlarini belirler. « g" narak bilgi toplamalan ardindan
b) Belirledigi arama motorlarini kullanir. ullanarak bilgi toplamalari ardindan
<) Odrendig yeni internet teknolojlerini verimiiik kapsaminda elde ettikleri bilgileri karsilastirmalari, givenilir kaynaklari
degerlendirir. belirlemeleri istenebil
62 degerlendirme formu, - Sinif ortaminda farkh iletisim kaynaklarina ysnelik ogrencilerin
Dereceli puanlama anahtar, :ggi’;' g":,'_"' T?"""a 33’ ﬁz"ﬁ(""k' gruplar halinde belirli bir konuda
Akran degerlendirme formu, |Soor 2 O¢ Dusenieme, | 4. Dostluk, 0B1. Bilgi Okuryazarlg, (iklim degisikigi, yapay zeka vb.) farki sosyal medya platformlarinda
Gozlem form, $0B1.3. 0z Yanstma, | D6. Dk, 082 Dijial Okuryazarlik kullanimi hedeflenerek (podcast, haber bilteni vb.) igerik
o o SDB2.1.iletisim, D8. Mahremiyet, ) hazamal : P! Sonatil R
) irligi azirlamalari ve sunmalari saglanabilir.
a) Farkl ve es zamanli iletisim siirecinde kullanilan bilesenleri belirler. Performans gorevi $DB2.2.I5 Birlig| D14.Save!
b) iletisim araglarini tiirlerine gore iliskilendirir.
o) iletisim sireci agisindan kullanilan araglan gruplandirir. Destekdeme . N
24 Kasim O Gan | O bir arama nasil galistigini ve etkili arama
a) Farkli ve es zamanli olarak kullanilan iletisim teknolojilerini amacina yapmanin piif noktalarini adim adim gésteren gorsel veya isitsel
uygun olarak belirler. materyaller hazirlanarak 6gretmenle birlikte 6rnek aramalar
b) Bir e-posta aracini amacina uygun olarak kullanir. yapmalari saglanabilir.
wvenlik risklerini belirler. -
onlemleri Zenginlestirme
belirler. iinya Engelliler | OBrencilerden internetin bilingli bir bicimde kullanilmasi ve genel ag
) Bilisim suglarin tirlerini bilisim etigi kapsaminda ayirt eder. Giinii kullanim siirecinde nelere
) Karsilasilan bilisim suu veya bilisim etigi ihlalini giivenlik énlemleri dikkat edilmesi i ilgili bir video istenebilir.
agisindan degerlendirir. Ogrencilerden, siber zorbaliga maruz kalmis bir bireyin yasadigi
psikolojik, duygusal ve sosyal etkileri anlatan kisa bir drama veya
tiyatro gosterisi 1 ili
Sinifta veya okulda, siber zorbalik konusunu ele alan bir farkindalik
haftasi icin etkinlikler diizenleyebilirler.
a) Telif hakki kavrami hakkinda merak ettigi konulari belirler. D1. Adalet, Bu etkinlil ilgilendirici sunumlar, poster ve
b) Telif hakki kavrami hakkinda sorular sorar (SN1K). Puanlama anahtari, SoBL. dini D3. Galiskanlik, etkilesimli tartismalar icerebilir.
) Telif hakki kavrami hakkinda bilgi toplar. Kontrol listes, . ng:r-k::";I:L‘)' Tanma | o5 Duyarhik, oL Byl zetleme Ggrenciler, bilisim etigi ile ilgili bir konuda (8rnegin, siber zorbalik
Z)ezzl:lfe?:‘adl;:rkawaml hakkinda topladi: bilgilerin dogrulugunu W(::w 2.0araglari, SDB2.1. il aisim' D8. Mahrr‘emiyet, . vb.) bir dilekge yazmayi deneyebilirler.
. Performans gorevi D9. Merhamet, Dilekgeleri sinifta tartisarak, segtikleri konudaki etik kurallari
d) Telif hakki kavrami hakkinda topladi bilgiler izerinden cikarim yapar. D14. Sayg: < sarak, seqt

a) Siber ortamda giivenlik risklerini belirler.

b) Siber ortamda givenlik énlemlerini belirler.

<) Siber ortamda bilgi givenliginin temel bilesenlerini ayirt eder.
©) Siber ortamdaki 6rnek bir durumu givenlik énlemleri agisindan
degerlendirir.

a) Kullanim haklarina gére lisans tiirlerinin 6zellikleri belirler
b) Kullanim haklarina gére lisans tirlerinin benzerliklerini listeler
) Kullanim haklarina gére lisans tirlerinin farkliliklarini listeler

belirleyebilirler.
Ogrenciler, bilisim etigi kurallarina uygun davranislari
i i bir sinif s6; i etkinligi ili

Tutum, Yatirim ve Tiirk
Mallari Haftasi (12-18 Aralik)

Destekleme

Bilisim etigi konularini anlatan grafikler, gérseller, renkli kartlar,
basitlestirilmis metinler, animasyonlar

gibi gorsel ve isitsel materyaller kullanilabilir.
0Ogi ilerin aktif katilim gé gi ve pratik
etkilesimli etkinlikler diizenlenebilir.

a) Yapay zeka girdileriyle ilgili gerekli bilgilere ulasmak igin kullanacag
araglari belirler.

b) Belirledii araglar kullanarak yapay zek girdileri hakkindaki bilgileri
bulur.

<) Yapay zeka girdileri hakkindaki ulasilan bilgileri dogrular.

¢) Yapay zeka girdileri hakkindaki ulasilan bilgileri kaydeder.

a) Kullanacagi yapay zeké aracini amacina uygun olarak belirler.
b) Belirledii yapay zeka aracini kullanir.

©) Kullandig yapay zeka aracini uygunluk/verimlilik kapsaminda
degerlendirir

a) Kullanacagi yapay zeké aracini amacina uygun olarak belirler.
b) Belirledii yapay zeka aracini kullanir.

©) Kullandig yapay zeka aracini uygunluk/verimlilik kapsaminda
degerlendirir

Puanlama anahtari,
Kontrol listesi,
Gézlem formu,
Orenme duvar,

0z degerlendirme,
Performans gorevi,
Akran degerlendirme,
Dereceleme lgegi

SDB1.2. Oz Dizenleme,
SDB1.3. Oz Yansitma,
SDB2.1. letisim, SDB2.3.
Sosyal Farkindalik,
SDB3.1. Uyum,

SDB3.2. Esneklik,
SDB3.3. Sorumlu Karar
Verme

D2. Ale Biitinliigi,
D3. Galikanlik,
DS. Duyarhlik,

D6. Dilristliik,

D8. Mahremiyet,
D10. Miitevazilik,
D14. Saygr

0B1. Bilgi Okuryazarlig,
0B2. Dijital Okuryazarlik,
084, Gorsel Okuryazarlik,
0B7. Veri Okuryazarlig

Zenginlestirme

0 ilerin yapay zeké s ini,
sunum olarak i Boylelikle 6 ilerin daha
fazla diigiinmesi ve yaratici coziimler tiretmesi saglanabilir.
Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilabilir ve her 6grenci grubuna bir konu
verilerek, bu konu iizerine yapay zeka girdileri olusturmalari
istenebilir. Daha sonra her 6grenci grubundan diger gruplarin yapay
zeka girdileri ile bir tema kapsaminda (saglik, spor, egitim vb.)
roportaj yaparak rapor halinde sunmalari istenebilir.

Destekleme

Yapay zeké uygulamalarinin nasil galistigini gésteren video
izletilerek, &grencilerin kavrami

daha iyi anlamalari saglanabilir.

Ogrencilerin, sesli asistanlar ve éneri sistemleri gibi belirli yapay
zeka uygulamalarini kullanarak (hava durumu sorgulama veya film,
muzik 6nerisi alma vb.) basit gorevleri yerine getirmeleri
saglanabilir.
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IGERIK CERCEVESi OGRENME CIKTILARI SUREG BILESENLER] BLCME VE DEGERLENDIRME SERENME BECERILER] DEGERLER BECERILER] BELIRLI GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
a) Yapay zeka arag ve teknolojileri ile yapilacak olan modelde gerek hayat
problemini belirler.
b) Problemin gozami igin bir model olusturur. Zenginlestirme
c) Yapay zeka uygulamasinda gelistirilen modeli uygular. Ogrencilerden, ilgi alanina uygun bir yapay zek4 araci segmesi
<) Yapay zeka modelin istenerek, sectigi yapay zeka
aracinda belirlenen kiigiik bir gérevi tamamlamasi saglanabilir.
Puanlama anahtari, SDB1.2. Oz Diizenleme, P (Ornegin, bir yapay zeka ile
o " D2. Aile Biltinliiga, .
_ g‘_{";"" "'5‘95" :3:;-2- i?;‘_”_"s"sfgg'z 5 |03 caliskari, o8Bl ok " kisa bir hikaye yazma, bir gorsel olusturma vb.)
Yapay Zeka iin Girdi Olusturma Gozlem formu, -1. lletisim, -3 | bs. Duyarlilik, - Bilgi Okuryazarligl, Segilen bir yapay zeka araci ile, en iyi ierik gelistiren 6grencileri
N N Ogrenme duvari, Sosyal Farkindalik, P 0B2. Dijital Okuryazarlik, P -
Yapay Zeka Araglarini Kullanabilme P N D6. Diiriistliik, . y
° ! © Gz degerlendirme, SDB3.1. Uyum, 05, Mahremivet, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, - ™
Yapay Zeka Araglari ile Model Gelistirme Performans gorevi, SDB3.2. Esneklik, le Mﬁtwazmk' OBY. Veri Okuryazarlig duzenlenebilir.
Akran degerlendirme, SDB3.3. Sorumlu Karar | .
Dereceleme dlgegi Verme - Savel Destekleme
Ogrencilerin yapay zeka araglarini kullanip icerik gelistirebilecekleri
g a) Yapay zeka arag ve teknolojileri ile yapilacak olan modelde gergek hayat online platformilar (tasanm/ o
5. problemini belirler. gorsel Ureten araglar, dil araglari vb. ) tanitilarak, basit icerikler
b) Problemin ¢éziimi igin bir model olusturur. olusturmalari istenebilir.
<) Yapay zeka uygulamasinda gelistirilen modeli uygular.
<) Yapay zeka i modelin sii 1l
a) Blok tabanli ortaminda yazilim gelistirme siireci bilesenlerini tanimlar.
b) Blok tamda yazilim gelisti i bil ini kullanir,
c) Blok tabanli ortamda yazil listit i bil ini
Zenginlestirme
§ Yapay zeka tanisma etkinl
K ogrencilere esitli yapay zeka uygulamalari tanitilir. Ornegin, "Yapay
3 a) Blok tabanli ortaminda yazilim gelistirme sireci bilesenlerini tanimlar. Zeka Galisanlarinin Bir Gand® adli bir calisma ile dgrenciler yapay
bt e o .
K3 b) Blok vazihim gelisti 1o ini kullanir. zeka kullanan meslekleri arastinir ve hangi alanlarda bu
o c) Blok tabanli ortamda yazilim geli P RS
8 teknolojilerin uygulandigini 6grenir. Bunun yani sira, yapay zeka
E Blok Tabanli Programlama Ortamina Giris kullanan oyunlar (ornegin, geviri 1veya yliz
w  |Fonksiyon Kavrami ve Tanimi Kontrol listesi, SDB1.2. Oz Dilzenleme, tanima ozellikleri olan uygulamalar) eglenirken grenirler. Bu
Z  |Fonksiyon Kullanarak Kod Gelistirme ve Gozlem formu, SDBL.3. Gz Yansitma, D1. Adalet, etkinlik, 8grencilerin yapay zekanin giinliik hayattaki roline dair
2 [Fonksiyon Kullanarak Kod Gelisti , , : tinlik, dgrencileri kanin ginlik hayattaki roliine dai
§ Iyilestirme Akran deg irme formu, [SDB2.1. Iletigim, D3. Galiskanlik, ilgi Okuryazarlig, artinir.
% |Blok Tabanli Ortamda Tasarim ve Rubrik slgegi, SDB2.2. I Birligi, D6. Dilriistliik, 0B2. Dijital Okuryazarlik
3 Uygulama 02 degerlendirme formu, |SDB3.3. Sorumiu D12. Sabir Destekleme
s |Yapay Zeka Desteki Uriin Gelistirme ve Performans gorevi Karar Verme Ogrencilere, degiskenler, déngiiler ve kogullar gibi temel
S [Sunum programlama kavramlarini agiklamak igin interaktif egitim videolari,
2 a) Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme siirecini planlar. gorsel materyaller veya web 2.0 uygulamalari kullanilabilir.
> b) Blok tabanli ortamda yazilimi tasarlar. Lo} ilere rehberlik ederek i i basit drnek
g c) Blok tabanli ortamda yazilimi olusturur. projeler sunulabilir. Ornegin, bir 1s1gin yanip sénmesini saglayan ya
Il €) Blok tabanli ortamda olusturulan yazilimi degerlendirir. da bir karakterin hareket ettirilmesini igeren projeler etkili olabilir.
© Ayrica, adim adim talimatlarin yer aldigi PDF ya da dijital rehberler
grencilerin kullanimina sunulabilir.
-
g
]
a) Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme siirecini planlar. . §
b) Blok tabanit ortamda yazlimi tasarlar. 1;;;';’;\'::3::‘::3&"
<) Blok tabanli ortamda yazilimi olusturur. Ereoy A Gont
) Blok tabanli ortamda olusturulan yazilimi degerlendirir. o
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IGERIK CERGEVESI OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLER| ‘OLCME VE DEGERLENDIRME gg::::ﬂf;:‘:;ﬁ:"l DEGERLER O:"é'é::fl:z'l"'( BELIRLi GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
a) Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme siirecini planlar. Sehitler Gund (18 Mart)
b) Blok tabanli ortamda yazilimi tasarlar.
<) Blok tabanli ortamda yazilimi olusturur. Tirk Dunyasi ve Topluluklari
) Blok tabanli ortamda olusturulan yazilimi degerlendirir. Haftasi
a) Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme siirecini planlar.
b) Blok tabanli ortamda yazilimi tasarlar.
c) Blok tabanli ortamda yazilimi olusturur.
) Blok tabanli ortamda olusturulan yazilimi degerlendirir.
a) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli tiriin icin gereksinimleri
belirler.
b) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli irin igin kullanilacak arag
geregleri secer.
<) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iiriin olusturur.
<) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekl i belirlenen dlgitleri
karsilayacak sekilde calisir hale getirir
a) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli riin icin gereksinimleri Zenginlestirme
belirler. o "Duygu Anal inde, gruplar verilen bir metin
:lz;’;::::e':ma""’a vapay zeka destekli irdn icin kullanilacak arag kiimesi (5grenci yorumlari, kitap elestirileri vb.) iizerinden duygu
¢) Blok tabani ortamda yapay zeka desteki irin olusturur. analizi yapan ,b" model tasarlar. Bu model ile met.mlerl qumI4u,
¢) Blok taban ortamda yapay zeka destekli rini belirlenen dlgitleri olumsuz ve nétr olarak siniflandirir ve sonuglari bir gérsellestirme
Karsilayacak sekilde calisir hale getirir araci (or. grafik veya etiket bulutu) ile sunar.
" lini i Yapay Zeka L projesi her
a) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriin icin gereksinimleri grup, gergek bir sorunu ¢ézmek
- belirler. igin hayalindeki yapay zeka uygulamasini tasarlar. Ornegin,
Blok Tabanli Programlama Ortamina Giri b) Blok tabanl ortamda yapay zeka destekli rin igin kullanilacak arag 23 Nisan Ulusal Egementik | strdirilebilir tanm icin veri analizi yapan bir yapay zeka ya da
Fonksiyon Kavrami ve Tanimi geregleri secer. Kontrol istes, $DB1.2. 02 Diizenleme, s grenci snelik bir 68 i
N . 3 3 Cocuk Bayrami ‘6grenci basarisini artirmaya yonelik bir 6grenme asistani
Fonksiyon Kullanarak Kod Gelistirme ve c) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iiriin olugturur. Gozlem formu, SDB1.3. Oz Yansitma, D1. Adalet, tasarlanabilir.
iyilestirme 6) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriinii belirlenen dlcitleri Akran degerlendirme formu, |SDB2.1. iletisim, D3. Galiskanlik, Bilgi Okuryazarh, asa e
Blok Tabanli Ortamda Tasarim ve karsilayacak sekilde calisir hale getirir Rubrik dlgegi, SDB2.2. Is Birlii, D6. Dilristliik, 0B2. Dijital Okuryazarlik
Uygulama 6z degerlendirme formu, | SDB3.3. Sorumlu D12. Sabir ° -
Vapay Zeka Destekli Uriin Gelistirme ve Performans gérevi Karar Verme Alternatif ve daha kullanici dostu blok tabanl araglar énerilebil

a) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli irin icin gereksinimleri
belirler.

b) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli irin icin kullanilacak arag
geregleri secer.

©) Blok tabanl ortamda yapay zeka destekli ariin olusturur.

¢) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli riini belirlenen 8lgiltleri
karsilayacak sekilde calisir hale getirir

Sunum

a) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli
belirler.

b) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekl
geregleri seger.

©) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriin olusturur.

¢) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriind belirlenen slgiltleri
karsilayacak sekilde calisir hale getirir

in igin gereksinimleri

i igin kullanilacak arag

a) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli irin icin gereksinimleri
belirler.

b) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli irin igin kullanilacak arag
geregleri seger.

©) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriin olusturur.

¢) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriind belirlenen slgiltleri
karsilayacak sekilde calisir hale getirir

a) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli irin icin gereksinimleri
belirler.

b) Blok tabanii ortamda yapay zeka destekli irin igin kullanilacak arag
geregleri seger.

©) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriin olusturur.

¢) Blok tabanli ortamda yapay zeka destekli iriind belirlenen slgiltleri
karsilayacak sekilde calisir hale getirir

29 Nisan Kat'il Amére Zaferi
1 Mayis Emek ve Dayanisma
Ginii

19 Mayis Atatiirk'ii Anma ve
Genglik ve Spor Bayrami

Ayrica, kullanimda takilan 6grenciler icin rehber niteliginde video
materyaller hazirlanabilir.
Her &grenciden sadece bir blok ekleyerek kuiguik bir gérev
tamamlamas! istenebilir. Ornegin,
bir karakterin ekranda hareket ettirilmesi gibi gérevlerle uygulama
kolaylastirilabilir. Ogrencilerin
siirece aktif katiim sagladigi ve 6grenme ciktilari kazandigi
durumlar 6zel olarak takdir edilebilir. Ayrica, zorlanilan konularin

g1 ve dgrencilerin soru gi bir oturum
diizenlenmesi faydali olabilir.




DERS 2 SOSYAL - DUYGUSAL OKURYAZARLIK .
saaTl TEMA IGERIK CERGEVESI OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLER| ‘OLCME VE DEGERLENDIRME SERENME BECERILER] DEGERLER BECERILER] BELIRLi GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
a) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme silrecini planlar.
i b) Blok tabanli ortamda Yazilimi tasarlar.
< <) Blok tabanli ortamda Yazilimi olusturur.
s <) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendirir.
- Zenginlestirme
§ E i Yapay Zeka L projesi her
grup, gergek bir sorunu ¢ozmek
1 § Blok Tabanli Programlama Ortamina Giris icin hayalindeki yapay zeka uygulamasini tasarlar. Ornegin,
S | Conksivon K T R siirdiriilebilir tarim icin veri analizi yapan bir yapay zeka ya da
[ER Fonisivon favrami ve Tammi Kontrol listesi, SDB1.2. Oz Dizenleme, Bgrenci basarisini artirmaya yénelik bir 6grenme asistani
= |Fonksiyon Kullanarak Kod Gelistirme ve Gézlem formu, SDB1.3. Oz Yansitma, D1. Adalet, tasarlanabilir.
2 lyilestirme o _— Akran degerlendirme formu, [SDB2.1. iletisim, D3. Galiskanlik, OBL.Bilgi Okuryazarhigi, :
Z  |giok Taban Ortamda Tasanim ve 2) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme siirecini planlar. Rubrik dlgedi, SDB2.2. s Bil D6, Diristlik, 082 Dijital Okuryazarlik
2 5 Uygulama b) Blok tabani ortamda Yazilim tasarlar. 0z degerlendirme formu, | SDB3.3. Sorumlu D12 Sabir Destekleme
£ |Vapay zeka Destekli Uriin Gelistirme ve ¢) Blok tabanh ortamda Yaziimi olusturur. » Performans gorevi Karar Verme Her 6grenciden sadece bir blok ekleyerek kiigiik bir gdrev
s Su:u\rfn 5 €) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendirir. tamamlamas! istenebilir. Ornegin,
5 bir karakterin ekranda hareket ettirilmesi gibi gérevlerle uygulama
= kolaylastirilabilir. Ogrencilerin
a4 siirece aktif katim sagladigi ve 6grenme ciktilar kazandigi
E durumlar 6zel olarak takdir edilebilir. Ayrica, zorlanilan konularin
"; a) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme siirecini planlar. g1 ve 68 ilerin soru gi bir oturum
5 b) Blok tabanli ortamda Yazilimi tasarlar. diizenlenmesi faydali olabilir.
<) Blok tabanli ortamda Yazilimi olusturur.
<) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendirir.
T SOSYAL ETKINLIK
22-26 Haziran
B yillik plan; 19.09.2022 tarih "Mill Egitim Bakanligi in Yonerge", 2104 sayili Tebligl 5 u in Ogretim Esaslari Ynergesi *," Talim ve Terbiye Kurulu'nun 26.05.2025 tarih ve 13 sayili Kurul Karari eki "Tarkiye Metni," Talim ve. nun 23.05.2024 tarih ve 20 sayili Kurul Karari eki "Tiirkiye Yiizys i Oretir Metni, Bil
Teknolojileri ve Yaziim Dersi (5 ve 6. Siniflar) Taslak Ogretim Programi”, "MEB itim ve Ogretim Yil Calisma i ile Talim ve Terbiye Kurulu'nun 09.03 tarih Ders Gizelgesi"
Gmre 6 i 5 , . galismalar icin ayrilan siredir. Calismalar icin ayrilan st iginde pl
Tarih: 08.09.2025
il ve Ogretim lojileri O Okul Midiiri




