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ORTAOKULU

5.SINIF BiLi$iM TEKNOLOJILERi ve YAZILIM DERSi YILLIK PLANI

GNITE/TEMA - ICERIK CERCEVESI BERENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI BERENME KANITLARI PROGRAMLAR ARAS| BILESENLER BE:";;‘:E:R"E FARKLILASTIRMA
AY HAFTA SD::Tsi TEMA ICERIK GERCEVESI OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLER| ‘OLCME VE DEGERLENDIRME ;g:::;&'g‘::i:; DEGERLER D'LUE';::TLAE:'K BELIRLI GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
2) Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlari belirler.
;;1’;5;;7;‘ 2 BTY.5.1.1. Ginliik yasamda kullanilan bilisim teknolojilerini siniflandirabilme zrfﬁlf:‘“;‘ﬁl’:;‘l’l:ﬂ:‘f bilisim teknolojilerindeki benzerlieri ve o
<) Bilisim teknolojilerini kullanim alanlarina gére gruplandirir Zenginlegtirme
Ogrenciler, bilisim ini arastirarak
bir zaman gizelgesi olusturabilir.
Bilisim teknolojilerinin giinliik yasamda nasil kullanildigina dair
belgesel veya video gsterimi yapilabilir.
— a) Farkli bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yénleri ile ilgili Dé’e_"ci'ef'_ bf’"‘”i bir b“iﬁi"‘ ‘ekf'f"UJiSi (b‘f‘”‘ bilisim, yapay le!(? .
. = cozimleme yapar. ilkgretim Haftas! vb.) ile ilgili bir sanal gezi yapabilirler. Gezi sonrasi dgrendiklerini bir
3 2. Hafta: ) E SR Bl P — b) Farklr bilisim teknolojilerinin kullanimina gére fiziksel givenlik dnlemleri sunum seklinde paylasabilirler.
3 = 5.1.2. Bilisim inin etkilerini . e it ; A, .
- 15-19 Eylal s ile ilgili siniflandirma yapar. 15 Temmuz Demokrasive | Ogrenciler, bilgisayar sistemlerinin bilegenlerini donanim ve yazihm
= <) Bilisim teknolojlerini kullanmanin beden ve ruh sagligi izerindeki Milli Birlik Ginii olarak simiflandirmak igin bir eglestirme etkinligi yapabilirler.
= etkilerini kendi climleleriyle ifade eder. Gruplara ayrilan 6grenciler, belirlenen bilesenler hakkinda arastirma
yaparak bunlarin gorevlerini ve birbirleriyle nasil etkilesimde
[~ - ) 1 aciklar.
= Bilisim Teknolojilerinin Giinlik Yasamdaki Dereceli puanlama anahtari, | SDB1.1. Kendini Tanima, |D10. Miitevazilik, Ggrenciler bilisim teknolojilerinin beden ve ruh saghg izerindeki
G |Onemi Gozlem formu, SDB2.1. Iletisim, D12. Sabrr, 0B1. Bilgi Okuryazarlig, etkilerini arastiran bir rapor hazirlayabilir.
Q |Dilital Vatandasik Uygulamalan al Kimlik kavramini belirler. Frayer modeli, SDB2.2. I Birligi, D13. Saglikh Yasam, 0B2. Dijital Okuryazarlik, Barencilere difital kimlik ve givenli internet konularim ceren bilgi
3. Hafta: 5 € |Bilgisayar Sistemlerinin Kullanimi BTY.5.1.3. Dijital . b) Dijital ayak izinin etkilerini bilisim teknolojilerinin kullanim alanlariile | Web 2.0 araglari, SDB2.3. Sosyal D16. Sorumluluk, 0BA4. Gérsel Okuryazarlik d lenebili
22-26 Eyliil & |Dosya ve Klasér Yonetimi iliskilendirir. Performans gorevi Farkindalik D17. Tasarruf yarismas! diizenlenebilir. ) »
<) Dijital vatandaslik uygulamalarini kullanim alanlarina gére gruplandirir. Ogrencilerden dijital kimlik ve givenlik konularini ele alan bir
podcast boliimii ya da kisa video hazirlamalar istenebilir.
Ogrencilerden grup halinde dijital ayak izi, dijital vatandaslik
& uygulamalari konulu bir poster hazirlamalari istenebilir.
s Ogrenciler, giivenli internet kullanimi igin bir kilavuz hazirlayabilir.
4 Hafta: 2 u BTY.5.1.4. Bilgisayar sistemlerini cézimleyebilme 2) Bilgsayarsistemlerinin temel bilesenlerini belirler, g;::‘tlueemn: bilisim teknolojilerine dair temel kavramlari
29 Eyliil-3 Ekim B b) Bilgisayar sistemlerinin temel bilesenlerini arasindaki iliskileri belirler.
anlamalarina yardime olmak igin kavram haritalar olusturma
etkinligi diizenlenebilir.
Ogrenciler bilisim teknolojilerinin farkli dénemlere ait araglarini
temsil eden kartlari kullanarak bir zaman gizelgesi olusturabilirler.
Dijital vatandaslikla ilgili uygulamalari temsil eden resimler
a) Temel dosya ve klasor diizenleme islemlerini belirler. kullanarak bir siniflandirma panosu olugturmalar istenebilir.
5 Hafta: 2 BTY.5.1.5. Dosya ve klasdr yénetimi ile ilgili temel islemlerle calisma b) Temel dosya ve Klasor dizenleme islemlerini uygular.
6-10 Ekim ©) Dosya ve klasor sikistirma islemlerini verimlilik kapsaminda
degerlendirir.
a) Gorsellerin temel 6zelliklerini tanir.
b) Uygun gérsel isleme programini belirler.
<) Belirlenen gorsel isleme programinin arayiiz ézelliklerin kullanir. Zenginlestirme
o ¢) Kullanilan gérsel isleme programini kullanim alanlari/verimliligi iki ve tig boyutlu gorsel hazirlayabilecekleri programiar dgrenip
6 Haftor , BTY.5.2.1 Gorsel isleme programlarindan yararlanabilme agisindan degerlendirir. KullanabileceKleri arastirma goreveri verilebilir.
s 1317 Eim BTY.5.2.2 Gorsel tasarim belgesi igin kurgu olusturabilme a) G?fse‘ tasanim VBP“ECEKB§f9ek hayat problemini b?“““: boeg\:::j.l:g: Z‘\rrel::h‘;?a arkladaslarlvla birlikte flgilerine gore
= b) Gorsel tasarim hazirlama siirecinde kullanilacak hikaye/senaryo cesitli
& unsurlanin belirler. gorseller (afis, brosiir) hazirlamalari saglanabilir.
o ©) Belirlenen unsurlari kapsayan hikaye/senaryo olusturur. Farkli kelime islemci programlarini kullanislilik, kullanim kolaylig,
o ¢) Hikayeyi/senaryoy agisindan def ulasilabilirlik agisindan karsilastirmalari ve karsilastirma sonuglarini
> bir afis tasarimi ile gorsellestirme gérevleri verilebilir.
E rsellerin Temel Ozellikleri Dereceli puanlama anahtari, |SDBL.2. Kendini D1, Adalet, Dinleyeced, izleyece bir konu veya okuyacag bir yaziyla liskil
% |Gorsel isleme Programlari Gozlem formu, Diizenleme (02 D3, Caliskanlik, hikaye yazarak hikayesini gorsellerle destekleyip etkinlikler
2 |Kelime islemci Programlari . . Kontrol listesi, Diizenleme), D14. Sayg), 0BL1. Bilgi Okuryazarhig, zenginlestirilebilir.
7. Hafta: ) 2 |Kelime islemci Belgesi Hazrlama B A e e Gl Z:\;’:r::”a“ hikaye/senaryo unsurlarindan uyumlu bir gorsel drin performans gorevi, SDB2.1. iletisim, D16. Sorumluluk, 0B2. Dijital Okuryazarlik Herhangi bir konuyla ilgili kelime islemci programlart kullanilarak
Z0ZLER ‘@ |SunuHazirlama Programian o b) Olusturulan gorsel iiriini belirlenen lgiitler acisindan degerlendirir. Oz deerlendirme ve akran | SDB2.2. 15 BirlE, D17, Tasarruf, dergi ya da gazete hazirlanabilir.
5 |Sunu Belgesi Hazirlama degerlendirme 5DB3.2. Esnekdik D19. Vatanseverlik Cevrim igi kullanilabilecek gérsel diizenleme, kelime islemci ve sunu
= hazirlama programlarinin
arastirilip sunum dosyast hazirlanmasi istenebilir.
1 o 1. YAZILI SINAV Destekleme
g Gorsel kelime islemci ve sunu hazirlama programlarinin
& arayiiz zelliklerinin bulundugu
~ bir poster hazirlanabilir.
8 Hafta a) Kelime islemci programlaninin temel ézelliklerini tanir. Sunu tasarlarken ve sunu esnasinda dikkat edilmesi gereken
2731 Ekim b) Uygun kelime islemci programin belirler. unsurlar ile etkili bir sunumda olmasi gereken niteliklerin arastirilip
1 BTY.5.2.4 Kelime islemci programlarindan yararlanabilme <) Belirlenen kelime islemci programinin arayiiz zelliklerini kullanir. 29 Ekim Cumhuriyet Bayram! sunum dosyasi hazirlanmasi istenebilir.
¢) Kullanilan kelime islemci programini kullanim alanlari/verimliligi
agisindan degerlendirir
2 9. Hafta: N OKUL TEMELLI PLANLAMA* Atatiirk Haftasi
g 3.7 Kasim

1. DONEM ARA TATILI: 10- 14 Kasim 2025




DERS - ) - P ! . - ' SOSYAL- DUYGUSAL - OKURYAZARLIK -
AY 1 - "y N "
HAFTA saari | TEMA ICERIK CERGEVESI GRENME CIKTILARI SUREG BILESENLERI OLOME VE DEGERLENDIRME | oo e DEGERLER BECERILER] BELIRLI GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
. a) Kelime islemei belgesi olusturur. ki ve lig boyutlu gérsel hazirlayabilecekleri programlan dgrenip
17'2'1 ;a;m 2 BTY.5.2.5 Kelime islemci belgesi olusturabilme b) Olusturulan kelime islemci belgesini belirlenen dlcitler agisindan lf_u\lanab\'lecekler'\ arastirma gérevleri verilebilir.
< degerlendirir. Ogrencilerin bireysel veya arkadaslanyla birlikte ilgilerine gore
= belirledikleri bir konuda esitli
&5 gorseller (afis, brosiir) hazirlamalari saglanabilir.
s o Farkli kelime islemci programlarini kullanislilik, kullanim kolayhigi,
2 i ulasilabilirlik agisindan karsilastirmalari ve karsilastirma sonuglarini
> bir afis tasarimi ile gorsellestirme gérevleri verilebilir.
E Gorsellerin Temel Ozellikleri B Dereceli puanlama anahtar, . D1, Adalet, Dinleyeceg], izleyecegi bir konu veya okuyacag! bir yaziyla iliskili
Z  |Gorsel isleme Programlari a) Sunu programlarinin temel &zelliklerini tanir. Gozlem formu, 50911&:‘@: ini D3. Caliskaniik, hikaye yazarak hikayesini gorsellerle destekleyip etkinlikler
11, Hafta: 2 |Kelime islemci Programlari 5) Uygun sunu programini belirler. Kontrol listesi, iy . D14, Sayg, 0B1. Bilgi Okuryazarlig), ) zenginlestirilebilir.
2 = N . . BTY.5.2.6 Sunu programlarindan yararlanabilme <) Belirlenen sunu programinin arayiiz ézelliklerini kullanir. SDB2.1. Iletisim, Ve B! OKUryazarligl | ) ¢ im Oretmenler Gand 3tr o X
24-28 Kasim = Kelime islemci Belgesi Hazirlama ) Kullanilan sunu programini kullanim alaniary/verimliligi acisindan Performans gorevi, SDB2.2. is Birligi D16. Sorumluluk, 0B2. Dijital Okuryazarlik Herhangi bir konuyla ilgili kelime islemci programlari kullanilarak
3 |sunu Hazirlama Programlan Gegerlendirin 62 defierlendirme ve akran | G T 017. Tasarruf, dergi ya da gazete hazirlanabilir.
5 |sunu Belgesi Hazirlama degerlendirme D19. Vatanseverlik Gevrim igi kullanilabilecek gérsel diizenleme, kelime islemci ve sunu
- hazirlama programlarinin
£ arastinilip sunum dosyasi hazirlanmast istenebilir.
= Destekleme
e Gorsel diizenleme, kelime islemci ve sunu hazirlama programlarinin
K s prog
& arayiiz zelliklerinin bulundugu
12. Hafta: o ) . a) Sunu belgesi olusturur. 3 Aralk Diinya Engeller | POSter haziranabilir. ' -
2 BTY.5.2.7 Sunu belgesi olusturabilme - . Sunu tasarlarken ve sunu esnasinda dikkat edilmesi gereken
15 Aralik b) Olusturulan sunu belgesini belirlenen dlgiitler agisindan degerlendirir. Giini arlarken ve nes gere
unsurlar ile etkili bir sunumda olmasi gereken niteliklerin arastirilip
sunum dosyas! hazirlanmasi istenebilir.
a) Bilgisayar alari ve bilesenleri le lgili merak ettigi konulari tanimlar. A~
b) Bilgisayar aglari ve bilesenleri hakkinda sorular sorar (SN1K). Zenginlestirme .
- o) Bilgisayar aglari ve bilesenleri hakkinda bilgi toplar. Ogrencilerden sinifta olusturulacak bir similasyon ortaminda veya
5_1‘2 Ara\{k 2 BTY.5.3.1. Bilgisayar aglari ve bilesenlerini sorgulayabilme ¢) Bilgisayar aglari ve bilesenleri hakkinda topladigi bilgilerin dogrulugunu gercek bir ag tzerinde,
degerlendirir. belirli bir siire iginde ortaya gikan cesitli ag sorunlarini (baglanti
d) Bilgisayar aglan ve bilesenleri hakkinda topladi bilgiler hakkinda sorunlan, giivenlik ihlalleri, performans disiikliigii vb.) tespit edip
= gikarim yapar. dzmek icin gruplar halinde calismalari istenebilir. Ayrica, goziim
. z siireglerini anlatan bir rapor hazirlamalari saglanabilir.
3 = Ogrencilerden farkli medya kaynaklarindan alinan haberleri analiz
< w $DBL.1. Kendini Tamma etmeleri ve bu haberlerin giivenilirliklerini tartismalari istenebilir.
= (02 Farkindali) Ogrencilerden internet iizerinden ulasabilecekleri kaynaklarla
s ; o ) Akran degerlendirme formu, | SDB1.2. Kendini bilimsel bir sorunu arastirarak goziim dnerileri gelistirmeleri
E, Bilgisayar Aglari Ve Ag Bilesenleri a) Bilgisayar aglarinda kullanilan baglanma yéntemlerini belirler. eer " i bil
) 2 | Bilgicayar A7 Tiirleri e, o o D28 havie Kavram haritasi, Diizenleme, D3. Galiskanlik, 0B, Bl Okuryazaris , |istenebilir
& Ha"al’ 2 ™ .Ig. v S BTY.5.3.2. Bilgisayar aglar ve baglanma y ini ) Bilgisayar aglarinda kullamlan baglanma ydntem ve teknolojlerini Eslestirmeli sorular, SDB2.2. s Birligi, D6. Dlristliik, om0 Igm Ok;:lr e ]“‘“’“’:5"""‘ ve Tur | Destekleme
15-19 Aralik S |Bilgi Kaynakian . Kontrol listes, 5DB2.3. Sosyal D10. Mitevazilk phalkery Mallar Haftast (12-18AIK) | g1 avar aglarinin nasi calistiini gosteren animasyonlar
Z |internette Arama Yéntemleri <) Bilgisayar aglarinda kullanilan bilesenlerin islevlerini gruplandirir. Pert Farkindalik Bilgisayar ag nasil calistigini g Y
& erformans gorevi arkindalik, izletilebilir. Temel bilesenlerin ve kavramlarin anlailmasini
o] SDB3.3. Sorumlu Karar ”
9 .
Ve kolaylastiracak gorsel materyaller ve somut drnekler kullanilabilir.
@ Ogrenciler, belirli bir konuda gesitli kaynaklart inceleyerek bilgi
H ilir. Bu bilgileri dogru ve giincel bilgilere
] énemini 1 saglanabilir.
= Bilgisayar aglari hakkinda bilgi yarismasi ya da bilgi avi gibi oyunlar
) N— A tasarlanip, sinifta kullanilarak dgrenmenin kalici hale gelmesi
a) internette bilgiye ulasmak iin uygun kaynaklari belirler. .
saglanabilir.
15. Hafta: i : b) Bilginin dogrulugunu degerlendirmek icin farkli kaynaklar kullanir. .
e | BTY.5.3.3. internet ile amacina uygun olarak galisabilme C:B,,:,ye lasnak i Kullondid kaynaklon uyguniuk/varimilk Ogrencilerden internette karsilasabilecekleri durumlar igin
Kapsaminda degerlendirir. senaryolar olusturarak bu tip durumlarda nasil hareket edeceklerini
canlandirmalari istenebilir.
x
= a) Bilisim eti ile ilgili temel kavramlani inceler.
2 b) Bilisim etigi kurallarini ve ilkelerini baglamdan kopmadan giinliik -
< S - P a e Zenginlestirme
1 3 BTY.5.4.1. Bilisim etigi kurallarini ve ilkelerini yorumlayabilme hayatta kullanilacak sekilde dénistarir Orencilerdan bl i e il bir asa il .
16.Hafta: ] <) Bilisim etigi kurallarini ve ilkelerine uygun davranmanin énemini yeniden grencilerden bilisim etigi ile ilgili bir kisa film veya animasyon
29 Aralik 2 Ocak I3 fade eder. hazirlamalari, bu konunun énemini
& |giligim etigi $oB12. 60D, ve kurallarini eglenceli bir sekilde anlatmalari istenebilir.
@ i - Oz Dilzenleme, Ogrenciler, belirli bir bilisim etig iizerinde derinl
| ilisim Etig ilkeleri Gozlem formu, <DB2.2, I Bl SOB 3. grenciler, belirli bir bilisim etigi senaryosu tzerinde derinlemesine
1 = |Bilisim Etiginin Gnemi 2. YAZILI SINAV ;“:z‘r‘a‘"l‘la:"ama”' Sosyal Farkindalik, D1. Adalet, 0BL1. Bilgi Okuryazarhig, a"a"zvaﬂp'v"a"’_"‘ ve senaryoya
H ).‘—_’ Bilgi Paylaimi Aimn“ stesl, SDB2.1. letisim D8. Mahremiyet 0B2. Dijital Okuryazarlik uygun ¢ozim onerileri gelistirmeleri istenebilir.
8 ; Dijital Ortamlarda Gizlilik ve Givenlik pertormant gorewt SDB3.3. Sorumlu Karar Ogrencilerden, gizlilik ve givenlik ile ilgili bir bilgilendirme
= [Kisisel Verinin Korunmas! a) Dijital ortamlarda karsilasabilecegi gizlilik ve giivenlik risklerini belirler. Verme kampanyasi tasarlamalari istenebilir
=z b) Dijital ortamlarda alabileceg gizlilik ve givenlik énlemlerini belirler. (poster, video veya sosyal medya igerikleri olusturabilirler).
AT @ <) Dijital ortamlarda bilgi gizlliginin ve givenliginin temel bilesenleri ayirt Destekleme
59 06k 2 4 BTY.5.4.2. Dijital ortamlarda gizlilik ve giivenlik 8nlemlerini ysnetme eder. ) N Biligim etigi kurallarini iceren animasyonlar izletilebilir.
E da\ ortamda karsilasilan bir durumu e-gizlilik ve e-gvenlik snlemleri £BA iizerinden gizllik ve givenlik iceren videolar izlenip tzerinde
3 agisindan
< degerlendirir. N .
kurallarini 5greten oyunlar oynatilabilir.
18, Hafta: 2 OKUL TEMELLI PLANLAMA*
12-16 Ocak

YARIYIL TATILI: 19 Ocak - 30 Ocak 2026




AY HAFTA SD::Tsi TEMA ICERIK GERCEVESI GRENME GIKTILARI SUREG BILESENLER| (OLCME VE DEGERLENDIRME ;g:::;&'g‘::i:; DEGERLER D'LUE';::TLAE:'K BELIRLI GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
2) Yapay zeka le ilgili temel kavramlar ve ozelliklere iliskin merak ettii
konulars tanimlar.
b) Yapay zeka ile ilgili temel kavramlar ve 6zellikleri hakkinda sorular sorar.
19. Hafta: (SN
G 2 BTY.5.5.1. Yapay zeka ile ilgii temel kavramlari ve 6zellikleri sorgulayabilme (<) Yapay zek leilgii temel kavramlar ve seelileri hakkinda bilgi toplar.
©) Yapay zeka ile lgili temel kavramlar ve 6zellikleri hakkinda toplanan
bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
d) Yapay zekanin olas: etkilerine iliskin topladig bilgiler izerinden gikarim
yapar.
Zenginlestirme
Ogrenciler gruplara aynlarak yapay zekanin snemli tarihsel anlarini
a) Yapay zeka le ilgili temel kavramlar ve ozelliklere iliskin merak ettigi belirten bir zaman cizelgesi hazirlamalari istenebilir. Her 6grenci
konulari tanimlar. grubuna belli bir dénem verilerek bu dénemi arastirip zaman
5 b) Yapay zeka ile ilgili temel kavramlar ve 6zellikleri hakkinda sorular sorar. cizelgelerine eklemeleri istenebilir.
2 | 20 Hafta: L o ) (BNIK) o Ogrenciler gruplara ayrilarak yapay zekanin alt boyutlarini
513 Subat 2 BTY.5.5.1. Yapay zeka ile ilgili temel kavramlari ve 6zellikleri sorgulayabilme z: z:s:x ::; ::: ::z:: :2:3 t:::::::: :: :iz:::::::: ::E::::: ::;\;\a‘::r\‘arv arz%t\rr.na\ar\ istenebilir. Aragtirmalan sonucunda elde ettikleri
Wilgloin dogrulugumu degerlendi. bilgileri raporlastirarak sinifta bulgulari sunmalari ve sinifga
d) Yapay zekanin olas: etkilerine iliskin topladig bilgiler izerinden gikarim sunum Uzerinde tartismalari istenebilir.
yapar. Ogrencilerden ginliik hayatta yapay zekanin kullanim alanlari ve alt
boyutlari ile ilgili basit senaryolar olusturabilmeleri ve bu
senaryolari canlandirmalar istenebilir.
Ogrencilerden renkli kartonlar kullanilarak basit bir yapay zeka
modeli olusturmalari istenebilir.
Oncelikle yapay zekénin basit bir uygulamasi tanitilarak (gériintii
5 tanima sistemi vb.) dgrenciler kiigiik gruplara ayrilabilir. Ogrenci
El gruplarindan yapay zeka uygulamasinin galisma sisteminin; girdi
it 3 o Vapay ks sl bolimndegirmonin rars eolrek amrman vt
waswe | * | E Bz st i st s LI |
g [Yapay zekada Temel Kavramiar ve Bilgi duvarr, SDB2.1. letisim, D3, Caliskaniik, basamaklarina aynistinimast istenir. Bu basamaklar igin renkli
« |Ozellikler Frayer modeli, SDB2.2. Is Birlii, D4. Dostluk, OB1. Bilgi okuryazarhy, kartonlarin iizerinde yazili ifadeler ve gérseller kullanarak yapay
= Yapay Zeka Kullanim Alanlari ve Alt Kavram haritasi, SDB2.3. Sosyal D8. Mahremiyet, 0B2. Dijital okuryazarlik, zekanin isleyisini sinifta sunmalari istenebilir.
N |Boyutlan 6z degerlendirme, Farkindalik, D10. Miitevazlik, 0B4. Gorsel okuryazarlik Ogrencilerden, yapay zeka ve insan zekasi arasindaki benzerlikler ve
< |Yapay Zekada Givenlik Akran degerlendirme, SDB3.1. Uyum, D14.Sayey, farklar iizerine yazili bir analiz yapmalari istenebilir. Gelecekte
< Grup deerlendirme SDB3.3. Sorumlu Karar | D15. Sevgi ka ile yapilabilecek yeniliki projeler Gizerine bir arastirma
% Dereceleme Slgegi, Verme Yapa‘{ zel ?_‘/BP al Ve i proj er N
2 Performans gorevi devi verilebilir, arastirmalarini sinifta paylasabilirler.
= Yapay zekada gizlilik ve giivenlik konulu bir bilgi yarismas
: duizenlenerek 6grencilerin konu hakkinda bilgi edinmeleri
AT X 2) Yapay zeka uygulamalarini belirler. saglanabili.
2327 subat 2 BTY.5.5.2. Yapay zeka uygulamalarini siniflandirabilme b) Yapay zekd alisma sistemi Derinesti
<) Yapay zeka uygulamalarini alt boyutlara gére gruplandirir. erinlestirme
Yapay zekaya iliskin temel kavramlar ve yapay zekanin kullanim
alanlariyla ilgili anahtar kelimeler kullanilarak bir bulmaca
olusturulabilir. Ogrenci cozerken temel
ve kullanim alanlarini agiklamalari istenebilir.
Yapay zekénin i olasi kullanim alanlariyla ilgili
Ggrencilerden cizimler yapmalari istenerek yaraticiliklari
gelistirilebilir.
Ogrencilere bos bir kagit dagitilarak, yapay zekanin dogru ve yanlis
kullanim alanlarini listeleyerek yazmalari istenebilir.
» a) Yapay zekada givenlik risklerini tanir. Ogrencilere, yapay zeka sistemlerinin karar verme siireglerini simiile
22351:3; 2 BTY.5.5.3. Yapay zekaya iliskin giivenlik 6nlemlerini yénetebilme ?; ::s:‘j;::::: 5::;3&:;;[?:{;::Z‘iiesenlenm acidar. eden ve etik kararlarin sonuglarini gormelerine yardimci olabilecek
) Yapay zeka uygulamalarini giivenlik dnlemleri agisindan degerlendirir oyunlar (gorevli olarak belgeleri inceleyip kararlar alinmasi gereken
bir oyun vb.) oynatilabilir.
&
S
a) Yapay zekéda givenlik risklerini tanir. o .
24. Hafta: 2 BTY.5.5.3. Yapay zekaya iliskin giivenlik énlemlerini yénetebilme b) Yapay ZEK?da gﬁ‘fenhkorf‘_e.m‘e””i ‘am.r 1&?:?\:"/?;2:'&3:::
9-13 Mart <) Yapay zekada veri giivenliginin temel bilesenlerini agiklar.

¢) Yapay zeka uygulamalarini giivenlik 8nlemleri agisindan degerlendirir

Ersoy'u Anma Giinii

2. DONEM ARA TATILI: 16-20 MART 2026

RAMAZAN BAYRAMI (19-20-21 VE 22 MART 2026)




DERS N " " » - " " o x " SOSYAL - DUYGUSAL " OKURYAZARLIK PR
AY N - "y " 1
HAFTA SAATI TEMA ICERIK CERCEVESI 'GRENME CIKTILARI SUREC BILESENLERI ‘OLCME VE DEGERLENDIRME BERENME BECERILER] DEGERLER BECERILERI BELIRLI GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
a) Giinlitk yasamdaki karsilastig bir problemi belirler. Sehitler Giinii (18 Mart)
25. Hafta: e N b) Belirledigi problemin girdi ve ciktilarini belirler.
2327 Mart 2 BTY.5.6.1. Problem cozimdl igin algoritmik dusiinebilme <) Belirledigi problemin géziimine iliskin islem adimlarin listeler. Tiirk Diinyasi ve Topluluklari
¢)Islem adimlarini akis semasi ile gosterir. Haftasi
1 1. YAZILI SINAV
26. Hafta:
30 Mort. 3 Nisan a) Gnlik yasamdaki karsilastig bir problemi belirler.
. TSGR R e e b) Belirledigi problemin girdi ve giktlarini beliler.
et ¢ gely § <) Belirledigi problemin géziimiine iliskin islem adimlarin listeler.
6)islem adimlarini alas semasi e gosterir
27. Hafta: X . 2) Gelistirdigi algoritmayi test eder.
6-10 Nisan 2 (2 2. Al dhevines e sl b) Hatalari ayiklayarak algoritmayi kullanima hazir hale getirir.
Zenginlestirme
Ogrenciler, okullarindaki sorunlara yénelik projeler gelistirebilr.
Ornegin, kitiphanedeki kitaplari diizenleyen bir sistem veya okul
. etkinlikleri igin duyuru sistemi tasarlayabilirler.
H e cuayury N
* | 28 Hafta: BTY.5.6.3. Yazilim gelistirme sirecinde kullanilan bilesenlerden 2) Yazilim gelistirme stirecinin bilesenlerini tanimar. Ce\‘{rg kl:‘\l"g;' o wplrmsal N yoTehk E?Jeler !
- Hatta: 2 202 ] gells 5 b) Yazilim gelistirme siirecinin bilesenlerini kullanir. gelistirebilirler. Ornegin, yerlere ¢op atmay! azaltacak bir uygulama
ey N <Et yararlanabilme o) Yazilim gel de kullandig: veya trafik akisint iyilestirecek bir yazilim tasarlayabilirler.
E Kodlama yarismalan, hackathonlar, robotik projeler ve bilim fuarlari
s dizenlenerek dgrencilerin yazilim ve teknoloji alaninda kendilerini
g gelistirmeleri saglanabilir.
© Ogrencilere ayni problemi farkli bakis acilariyla c6zmeleri istenebilir.
2 Gozlem form, Karmasik bir problemin gzimi icin algoritmalar gelistirmeleri
& |Problem Belirleme ve Algoritma Ferst . . istis i i i : Anekdot kayd, ilei " B "~ A AN n
29, Hafta: w & BTY.5.6.3. Yazilim gelistirme sirecinde kullanilan bilesenlerden &) Yatlim gelitirme sirecinin bilesenlerini tanimiar. Kontrol listuei 0B1. Bilgi okuryazarli®,, | 23 Nisan Ulusal Egemenlik | istenebilir. Problem zerindeki her islem adimin belirleyerek
2024nisan | > [Olusturma yararlanabilme b) Yaztim gelistime sdrecinin bileserierini kllanr. | doreceli puantama | SOBL-2- Kendini 082, Dijtal okuryazarlik, Cocuk Bayrami algoritmalarin nasil islemesi gerektigini tasarlamalan saglanabilir
S |Algoritma Test Etme ve Geri Bildirim Alma <) Yazilim gel de kullandigr B“‘::‘“ erecell puaniama |z enleme (02 17 Tasarraf, 0B3. Finansal .
2 Ve anahtar, asarru
& |Hata Ayiklama ve Gelistirme . Diizenleme Becerisi), g okuryazarlik,
De df I , D19. Vat: lik
S |vaziimda Kullanilan Bilesenler Derecelendirme & feg' SDB2.1. Iletisim, 9- Vatanseverll 084. Gorsel okuryazarlik, Destekleme o N
2 2 ormu, | $B2 2. i Birligh 088, Sardurilebiliriik Ggrencilerin algoritma gelistirme, problem gézme ve veri isleme
= |Karar ve Dongi Yapilan Siniflama tablosy, " eerin algoriime e s o
S o e e s Gelistirme e okuryazarlig becerilerini gelistirmek icin interaktif similasyonlar, uygulamalar ve
avram ai, e -
5 ¥ o cevrim ii araclar kullanilabilir.
30, Haftas 5 a) Blok tabani ortamda Yaziim gelistirme sirecini planlar. erformans orev! 29 Nisan Kat'dl Amsre zaferi | OBrencilerin giinliik yasamlarinda karsilastiklan problemleri sinifa
Nisan1 | 2 > BTY.5.6.4. Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme siirecini ydnetebilme | °) BIok taban ortamda Yazilimi tasartar. 1 Mayis Emek ve Dayanisma |getirip c6ziim siireclerini algoritma tabanh yéntemlerle analiz
rseel & <) Blok tabanli ortamda Yazilimi olusturur. St etmelerini saglanabilir
s <) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendirir. rini sag! - .
= rencileri kiigik gruplara ayirarak problem c6zme ve algoritma
@ gelistirme calismalarini takim halinde yaritmeleri tesvik edilebilir.
Algoritmik diisiinme siireglerini gorsellestirmek igin frayer
diyagramlar, akis semalar, kavram haritalar ve veri gorsellestirme
araglan kullanilabilir.
a) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme sdirecini planlar. Ogrencilerden algoritmik siiregleri gizimlerle veya modellerle
31. Hafta: e b) Blok tabanli ortamda Yaziim tasarlar agiklamalarin istenebilir
2 .5.6.4. N
e BTY.5.6.4. Blok tabanli ortamda yaziim gelistirme stirecini yonetebilme (2794 =117 mea i S
) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendiir.
a) Blok tabanliortamda Yazilim gelistirme sdirecini planlar.
32. Hafta: e b) Blok tabanli ortamda Yaziim tasarlar
2 .5.6.4.
. === BTY.5.6.4. Blok tabanli ortamda yaziim gelistirme stirecini yonetebilme (2794 =117 mea i S
z ) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendiir.
a) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme sdirecini planlar.
3. Hafta: S b) Blok tabanli ortamda Yaziimi tasarlar. 19 Mayis Atatirki Anma ve
2 .5.6.4.
18-22 Mayis BTY.5.6.4. Blok tabanhi ortamda yazlim gelistirme stirecini yonetebilme | g0y tabani, ortamda Yazimi olusturr. Genglik ve Spor Bayrami

) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendirir.

KURBAN BAYRAMI (26-27-28-29 VE 30 MAYIS 2026)




DERS PR " R - " " o x " SOSYAL - DUYGUSAL " OKURYAZARLIK PR
AY 1 "y " " "
HAFTA SAATI TEMA ICERIK CERCEVESI OGRENME CIKTILARI SUREC BILESENLERI ‘OLCME VE DEGERLENDIRME BERENME BECERILERI DEGERLER BECERILERI BELIRLI GUN VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA
a) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme sirecini planlar.
e b) Blok tabanli ortamda Yazlim tasarlar.
1 BTY.5.6.4. Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme siirecini yonetebilme ) Blok tabanii rtamda Yazilimi tasarlar.
0. Hafta < ) Blok tabanli ortamda Yazilim olusturur.
e o % §) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazlimi degerlendirir.
2
o
1 <] 2. YAZILI SINAV Gozlem formu,
&  |Problem Belirleme ve Algoritma Anekdot kaydi, — " inlesti
; . yazarhg, "
Y |olusturma Kontrol lstesi, SDBL.2. Kendini 0B2. Dijital okuryazarik, Universitelerin bilgisayar bilimleri bslimlerinden égrenci ve
S |Algoritma Test Etme ve Geri Bildirim Alma ::;‘;T;"‘ dereceli puanama |y o leme (62 017, Tasarat, 0B3. Finansal akademisyenlerle is birligi yaparak 8grencilerin daha leri diizey
E E Hata Ayiklama ve Gelistirme a) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme siirecini planlar. Dere:ele'"dirme Slceg, Diizenleme Becerisi), me: Va‘anse"lemk okuryazarlik, konulari 6grenmelerine olanak saglanabilir.
3 35.Hafta: 2 @ |Yazihmda Kullanilan Bilesenler BTY.5.6.4. Blok tabanhi ortamd | Jisti srecini yénetebil b) Blok tabanli ortamda Yazilimi tasarlar. 62 deée”em”mefwm’“ SDB2.1. iletigim, 0B4. Gorsel okuryazarlik,
I 8-12 Haziran 2 |Kararve Déngii Yapilari ->:0.4. Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme surecini yonetebiime ¢) Blok tabanli ortamda Yazilimi olusturur. Siniflama tablosu, SDB2.2. Is Bi 0:8- Surd:ﬂuleh‘“r“k Destekleme
S |Blok Tabanli Ortamda Yazilim Gelistirme €) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendirir. Kavram ag, okuryazarlig: EBA ve BTK Akademi benzeri platformlar ile 8grencilere bireysel
E‘ Performans gorevi calisma icin zengin icerikler sunarak konulari pekistirme firsati
s verilebilir.
%
=
&
5 a) Blok tabanli ortamda Yazilim gelistirme siirecini planlar.
36. Hafta: PR b) Blok tabanli ortamda Yazilim tasarlar.
2 .5.6.4.
15.19 Haziran BTY.5.6.4. Blok tabanli ortamda yazilim gelistirme siirecini yonetebilme <) Blok tabani ortamda Yazilim olusturur.
) Blok tabanli ortamda Olusturulan yazilimi degerlendirir.
T SOSYAL ETKINLIK
22-26 Haziran

" Talim ve Terbiye Kurulu'nun 26.05.2025 tarih ve 13 sayili Kurul Karari eki "Tiirkiye Yiizylli Maarif Modeli Oretim Programlan Ortak Metni," Talim ve Terbiye Kurulu'nun 23.05.2024 tarih ve 20 sayili Kurul Karar eki "Tarkiye Yiizyih Maarif Modeli Oretim Programlari Ortak Metni, Biisim

Bu yillk plan; 19.09.2022 tarih ve 58168473 sayil "Mill Egitim Bakanligi Egitim Oretim Calismalarinin Planh Yaritilmesine liskin Yonerge", 2104 sayih Tebligler Dergisi “ilkogretim ve Ortasgretim Kurumlarinda Atatiirk inkilap ve ilkelerinin Oretim Esaslan Yonergesi
& Ders Gizelgesi " esas

Teknolojleri ve Yazilim Dersi (5 ve 6. Siniflar) Taslak Ogretim Programi", "MEB 2025-2026 Eitim ve Ogretim Yil Calisma Takvimi Genelgesi"ile Talim ve Terbiye Kurulu’nun 09.05.2025 tarih ve 04 sayil Kurul Karari eki "

*Ziimre Oretmenler Kurulu tarafindan d okuldist . proje calismalari, yerel galismalar, okuma alismalari vb. galismalar gin ayrilan siredir. Galismalar igin ayrian siire egitim ogretim yil iinde planlanir ve yillik planiarda ifade edili

Tarih: 08.09.2025

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmeni Okul Midiiri




